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MUTOH
T

W tym dokumencie przedstawiono rézne metody drukowania dla XPJ-1462UF przy uzyciu oprogramowania
MUTOH RIP Vertelith.

VerteLith posiada funkcje ,Srodowisko drukowania”, dzieki ktérej mozesz wstepnie ustawi¢ niezbedne
ustawienia dla kazdego nosnika i aplikacji oraz usprawnié przeptyw pracy drukowania, umozliwiajac tatwe

wykonywanie réznych wydrukow.

Struktura niniejszego przewodnika opiera sie na metodach drukowania. Prosze zapoznac sie z odpowiednia
sekcja i skorzystac z niej. Zalecamy, aby nie zmieniac ilosci atramentu i ustawien lampy UV okreslonych w
Srodowisku drukowania. Wszelkie zmiany tych ustawien moga skutkowaé odmiennymi wynikami

wykonczenia lub kolorem.

2 Importowanie srodowiska drukowania

Metody drukowania opisane w tym dokumencie beda wykorzystywaé dostarczone srodowiska drukowania

dokument. Wykonaj ponizsze kroki, aby zaimportowac srodowisko drukowania do VertelLith.

(1) Zarzadzaj > Srodowisko drukowania.

© veretitn
File | Manage | Printer View Help wanirr @ @B A

Printes
Add Print Environment ] Add Jig Layout Preferences | Decrypt Logs

Jig Layout

Spot Color Library
Profile Library
Cutter

iob 1@ Vertelith

Cut Environment P
MUTOH Club
File Manage Printer View Help wonerr @ @B A

Start MSM
Preferences

@ Manage Print Environment

XPHAG1UF_1

lable Print Environments

Print Settings

(2) Wybierz drukarke, dodaj Srodowisko drukowania Printe rofle

il Up, Cast SA PVC
Color Mode = KCMYWWWY

o Media : Yes

Hold for Operator Review © No
Yes
AfterPrinting © Mowa 1o Hold

Layout
Copies : 1

AllPages : Yes
ennt Ave

(3) Kliknij ikone Importuj srodowisko drukowania z N
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@ verelith - 8 x
File Manage Printer View Help g @ @B A
@ Import Print Environment
Specify Print Environment Details
O —
(4) Kliknij przycisk Przegladaj w polu Ustawienia drukowania i
wybierz wydruk srodowisko, ktére chcesz zaimportowac.
Rozszerzenie pliku dla Srodowiska drukowania to .settings.
* Mozna wybrac wiele srodowisk drukowania jednoczesdnie.
(5) Kliknij opcje Importu;.
Wiele srodowisk drukowania
@ verelith o X
File Manage Printer View Help wantrr @) @B A

@ Manage Print Environment

Printer List of available Print Ervironments Print Environment Summary
UH21 KCMYWY Glossy Finsh 72011080 Name : US6T-KCMYV-Matte Finish-14401440

XPJ-2B1UF 1 UH21 KCMYWY Glossy Finish 720¢1440 Memo

Print Settings

Printer Profile

UH21-KCM:

1440 x 1440 Built Up, Matte Finish, Large Dot Famity
Mode = KCMYWAVY

UH21-KEM: 1840 1440

UH21-KCMYVY-Mat
General

USB1-KCMYWV-Giossy Finish-770x1080 OptinizeModla, ; %8

After Rip, Hold for Operator Review : No
Print from Battom

USG1 KEMPWY ®
After Printing 5 Move to Hold

Murror Content : No
USE1-KCMYVV-Matte Finish- 144031440

Uwaga

o Srodowisko drukowania jest specyficzne dla kazdego rodzaju atramentu. Wybierz
odpowiedni dla danego atramentu.
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3  Normalny druk w CMYK + biaty (Wh)

Wybierajac tryb drukowania, mozesz drukowaé z szybkoscia i jakoscig pokazanag w

Tabeli 1. Tabela 2 przedstawia zalecany tryb drukowania dla kazdej aplikacji.

Wyzsza rozdzielczos¢ jest odpowiednia w przypadku wydrukéw ogladanych z matej odlegtosci (np. obiektu
wielkosci dtoni) i obrazéw wymagajacych delikatnej gradacji (np. odcienia skory). W przypadku zastosowan
POP/POS, ktore zwykle oglada sie z duzej odlegtosci, odpowiedni jest tryb drukowania o wysokiej

wydajnosci  (Produkcja, Wysoka predkosc), poniewaz zapewnia réwnowage pomiedzy jakoscia a

produktywnoscia.
Tabela 1. Zalecany tryb drukowania
Tryb Wydajnosé Rozdzielczosé¢/liczba Kierunek Predkosc Efekt
drukowania paséw drukowania
Projekt 7,75 360 x 1080 dpi/6 Dwukierunkowy 400 cps Splot UVEx
przebiegdéw
Wysoki 5,80 720 x 720 dpi/8 Dwukierunkowy 400 cps Splot UVEx
predkosc¢ przebiegow
Produkcja 3,88 720 x 1080 dpi/12 Dwukierunkowy 400 cps Splot UVEx
przejsé
Jakos¢ 2,92 720 x 1440 dpi/16 Dwukierunkowy 400 cps Splot UVEx
przejs¢
Jakos¢ (Uni-D) | 1,55 720 x 1440 dpi/16 Jednokierunkowy | 400 cps Splot UVEx
przejsé
Tabela 2. Zalecana Wydrukowa¢ Tryb wedtug aplikacji
Aplikacja Karta Trofeum Smartfon sprawa Powitanie tablica POP/POZ
Tryb »
drukowania
Projekt Nie Nie odpowiedni Nie odpowiedni Nie odpowiedni Do przyjecia
odpowiedni
Wysoki Nie Nie odpowiedni | Nie odpowiedni Nie odpowiedni Zalecana
predkosc odpowiedni
Produkcja Do przyjecia Zalecana Zalecana Zalecana Zalecana
Jakos$¢ Zalecana Zalecana Zalecana Zalecana Do przyjecia
Jakos¢ (Uni-D) Zalecana Zalecana Do przyjecia Do przyjecia Nie
odpowiedni
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Ten schemat blokowy przedstawia proces od przygotowania projektu do operacji, ktore wykonasz w

3.1 Przewodnik po normalnym drukowaniu

Vertelith.
,—[ Prepare your image data (lllustrator, etc) N
Image data [CMYK] Image data [CMYK + White]
= '
r—[ Set up and print in VerteLith ~
,{ Step 1. Generate a white data l ~N
If white data is Automatically generate a white data

: Generate a white
not required, go from the image data data from spot

to the Step 2
p Generate on all pixels Generatg on colored color
pixels
—
\_ A

{ Step 2. Print in single-pass layer printing \
Single-layer printing Two-layer printing with Single-layer printing with
with CMYK CMYK +white white ink only
[Color mode: KCMY] [Color mode: KCMYWWWVV] [Color mode: WWVV]
\ /
. J
Uwaga

e Informacje na temat wieloprzebiegowego drukowania warstwowego mozna znalez¢
w sekgji ,Drukowanie warstwowe” w zaawansowanych operacjach instrukgji obstugi
XPJ-1462UF.
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Przejdz do Ustawienia > Drukarka Profil i wybierz odpowiednig metode z zaktadki White. Lista

Krok 1. Wygeneruj dane dla koloru biatego

rozwijana.

Densay %

71 Color ] White 7 Vamish  Show Cut Lines 4 dr b b PR 5 8 oox
swten | swmRighe Q a

- Jesli biate dane nie sg
wymagane:Wybierz

Wytaczony.

- Aby automatycznie wygenerowac opcje druku kolorem biatym:

Wybierz opcje jak nizej:

Off

Spot Color (Spot_White)

On All Pixels Other Than Spot Color (Spot_White)
On All Pixels with Specified Density

On All Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Specified Density

On Colored Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Commensurate Densities

On Uncolored Pixels with Specified Density

TR TS T T ATTITS T v

- Aby wygenerowac biaty kolor za pomoca
koloréw dodatkowych (spot colors)

wybierz opcje jak nizej

Off

Spot Color (Spot_White)

On All Pixels Other Than Spot Color (Spot_White)
On All Pixels with Specified Density

On All Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Specified Density

On Colored Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Commensurate Densities

On Uncolored Pixels with Speaﬁed Density

OO ST P ATTISTTT
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Wybierz odpowiednia opcje z listy rozwijanej Tryb koloru na karcie Profil drukarki.

Krok 2. Druk w trybie jednoprzebiegowego druku warstwowego

Aby wykonac¢ druk dwuwarstwowy tuszami CMYK + biaty nalezy wybraé odpowiednia opcje z listy

© verettn x

gt @) @B A

File Manage View Help

XP)-1462UF_1 > Printémvronment 1 > caps humburgerpng
@ Edit Job Settings

© Vertelith
© XPJ-1462UF 1 (Communication Error)

x

=
wontrer @) @B A

File Manage Printer View Help

XPJ-1462UF_1 > Prin 1 >

@ Edit Job Settings

caps_humburgerprg

Multi-Pass Layer Printing

© XPJ-M62UF 1 (Communication Error)

Settings
Profie Group: U561 Genericl
Density. |10 % LR R AR LR RN R R RN RN R RN
CaccMrce RPN, Shitlent Sttt Right - e il L a 0 - 3
KEMVAY. mm
I T
o Sou ] Choke Bieed
e mm

[ Confiqure Varnish Channels Separately

Download

Varna Generation:

of
Density: %

shiftleft  Snit Right

T T T T I T
[ T T I

L ]
[] Configure White Channels Separately 0 [Z mm
Choke Bleed
Viite Genesation On A Pixcis with Specified Dens o
mm
Density: 100 | % s
] Add Varnish to Reinforce USS1 Wikte Ink Curing
‘Shift Left ‘Shift Right. £
) me Layer Printing Method: ‘WhiteVarnish-Overlay (KCMY-VA +
[ Choke Blced WhiteVamish-Overlay (KCMY-WWVV)
mm Halftone Method: WhiteVamish Underlay (WWVV KCMY)
UL
Printer Opticns
] Color [V] White /| Vamish | Show Cut Lines 4 4 |1]etr » D Xoeen ¥ =3 100 Q Q

- Dla pojedynczej warstwy CMYK
Wybierz opcje KCMYWWVV

KCMYWWVY
KCMY
W

- Dla druku dwuwarstwowego z CMYK + biaty
Wybierz opcje KCMYWWVV

W razie potrzeby wybierz opcje Naktadka/Podktad z listy rozwijanej Metoda drukowania
warstwowego.

KCMYWWY
KCMY
WWwVY

WhiteVamish-Overlay (KCMY-WWWV)
WhiteVamish-Underlay (WWWWV-KCMY) |

- Do druku jednowarstwowego wytacznie przy uzyciu

biatego atramentu (WWVV)

ECMYWWAY
KCMY
WWwW
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Druk (zdobienie) przy uzyciu atramentu Varnish (Va).
Lakier moze nada¢ wydrukom rézne efekty wykonczeniowe, stosujac rézne metody naswietlania UV.

Ponizsza tabela przedstawia kombinacje trybu drukowania i rodziny punktéw, w przypadku ktérej mozna

uzyskac efekt matowy lub btyszczacy

Tabela 3. Zalecana Wydrukowac¢ Tryb

Tryb Rozdzielczos¢/liczba Wielkos¢ kropli Efekt Matowy Potysk
drukowania | pasoéw
Projekt 360 x 1080 dpi/6 pasow Duzy Splot UVEx Nie dostepny
Wysoka 720 x 720 dpi/8 paséw Duzy Splot UVEx Nie dostepny
predkosé
Produkcja 720 x 1080 dpi/12 paséw | Sredni Splot UVEx v
Jakos¢ 720 x 1440 dpi/16 paséw | Sredni Splot UVEx
Tworzenie 1440 x 1440 dpi/32 psy Sredni Splot UVEx

SILVER FISH

Zrbznicowania tekstura
poprzez zmiane gestosci

lakieru

Ostre krawedzie

| SILVERDROP

|
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MUTOH

W tej sekcji zostang wykorzystane srodowiska drukowania wymienione w Tabeli 4.

4.1 Srodowisko drukowania

Tabela 4. Lista srodowisk drukowania

<Dla atramentu UH21>

Srodowisko druku Efekt Tryb drukowania
UH21-KCMYVV-btyszczacy Wykonczenie-720x1080 Potysk Produkcja (720 x 1080 dpi)
UH21-KCMYVV-btyszczacy Wykonczenie-720x1440 Potysk Jakos¢ (720x1440dpi)
UH21-KCMYVV-btyszczacy Wykonczenie-1440x1440 Potysk Zbudowac W gore (1440x1440dpi)
UH21-KCMYVV-Matowy Wykonczenie-360x1080 Matowy Projekt (360 x 1080 dpi)
UH21-KCMYVV-Matowy Wykonczenie-720x720 Matowy Wysoki Predkos¢ (720x720dpi)
UH21-KCMYVV-Matowy Wykonczenie-720x1080 Matowy Produkcja (720 x 1080 dpi)
UH21-KCMYVV-Matowy Wykonczenie-720x1440 Matowy Jakos¢ (720x1440dpi)
UH21-KCMYVV-Matowy Wykonczenie-1440x1440 Matowy Zbudowac W gore (1440x1440dpi)

<Dla atramentu US61>

Srodowisko druku Efekt Tryb drukowania
US61-KCMYVV-btyszczacy Wykonczenie-720x1080 Potysk Produkcja (720 x 1080 dpi)
US61-KCMYVV-btyszczacy Wykonczenie-720x1440 Potysk Jakos¢ (720x1440dpi)
US61-KCMYVV-btyszczacy Wykonczenie- Potysk Tryb tworzenie (1440x1440dpi)
1440x1440

US61-KCMYVV-Matowy Wykonczenie-360x1080 Matowy Wersja robocza (360 x 1080 dpi)
US61-KCMYVV-Matowy Wykonczenie-720x720 Matowy Wysoka Predkos¢ (720x720dpi)
US61-KCMYVV-Matowy Wykonczenie-720x1080 Matowy Produkcja (720 x 1080 dpi)
US61-KCMYVV-Matowy Wykonczenie-720x1440 Matowy Jakos¢ (720x1440dpi)
US61-KCMYVV-Matowy Wykonczenie-1440x1440 Matowy Tryb tworzenie (1440x1440dpi)
Uwaga

- Srodowisko drukowania jest specyficzne dla kazdego rodzaju atramentu. Wybierz odpowiedni dla
uzywanego atramentu.

- Srodowisko drukowania Glossy Finish zapewnia btyszczacy efekt wydruku przy uzyciu atramentu
bezbarwnego Vr

- Srodowisko drukowania dla Matte Finish zapewnia matowy efekt wydruku przy uzyciu bezbarwnego Vr.

7
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Ten schemat blokowy przedstawia proces od przygotowania projektu do operacji, ktére wykonasz w

4.2 Atrament bezbarwny - lakier - (efekt matowy lub potysk)

VertelLith.
. !
Prepare your image data (lllustrator, etc) J )
Image data [CMYK] Image data [CMYK + Varnish]
A
f—[ Set up and print in VerteLith . 2 2

Step 1. Select a print environment, then add a print job.
L |
f[ Step 2. Generate a varnish data. l 1 )

Automatically generate a varnish data )
from an image data Generate a varnish

data from spot
Generate on all pixels Generate on colored pixels color

L I )
L
. ™\

,[ Step 3. Print in single-pass or multi-pass layer printing ~
! .

Layer printing (Overlay) with CMYK + varnish inks Single-pass layer printing with
[Color mode: KCMYWWWV] vamish ink
[Color mode: WWVV]
\ p,
- J
Uwaga

e Jesli chcesz wydrukowaé obraz gradacyjny z btyszczacym wykonczeniem przy uzyciu
atramentu lakierniczego UH21, pamietaj o wczesniejszym wykonaniu wydruku
testowego, aby zobaczy¢, jak to wyglada.

o XPJ-1462UF nie umozliwia jednoczesnego druku matowego i btyszczacego w jednym

przebiegu przy uzyciu atramentu lakierniczego. Aby wydrukowac mat i potysk na tym
samym wydruku, nalezy przestaé¢ osobno dane dotyczace mat i potysku i wydrukowac je w
trybie wieloprzebiegowego druku warstwowego.

e Wykonujac wieloprzebiegowy druk warstwowy z warstwg CMYK i warstwa lakieru, pamietaj
o tym wybierz te samga rozdzielczos¢ druku dla kazdej warstwy. W przypadku zmiany

rozdzielczosci druku moze wystagpi¢ przesuniecie warstwy jest inny

e Aby dowiedzie¢ sie, jak wykonac wieloprzebiegowy druk warstwowy, zobacz sekcje
.Drukowanie warstwowe". Zaawansowane operacje w instrukcji obstugi XPJ-1462UF.

10
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Krok 1. Wybiera¢ drukarka srodowisko
Z listy rozwijanej wybierz odpowiednie Srodowisko drukowania.

Nastepnie doda¢ A wydrukowac stanowisko do VertelLith.

© verelan
Fille Manage Printer View Help

- o x
o @ @B A

1d  Dashboard

d Al Printers

XP XP-1462UF 1

XP' XPJ-461UF 1

11
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Przejdz do Ustawienia > Drukarka Profil i wybierz odpowiednig metode z zaktadki Varnish. Lista

Krok 2. Wygeneruj dane lakieru

rozwijana.

© vertetien

- 8 x
File Manage Printer View Help anerr @) @B A

XPJ-1462UF.1 > US61-KCMYVV-Matte Fiish-1440¢1440 > cap5_humburgecong

@© Edit Job Settings

XPJ-1462UF 1 (Communication Error]

L R R R AR AR L RN R RR N ALY R AR LY
o n o " = e we '

mm

...........

Halfone Method sacenProHQ : i-;ﬂ,
e

) Color [¥] White 7 Vamsh | Show Cut nes ¢ 4[]t b » -mvom O B o -] Q @

- Do Generowad A lakier dane z jaki$ obraz dane

Wybiera¢ NA Wszystko Piksele z Okreslony Gestos¢ Lub NA Kolorowy Piksele z Okreslony

Off

Spot Color (Spot_White)

On All Pixels Other Than Spot Color (Spot_White)
On All Pixels with Specified Density

On All Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Specified Density

On Colored Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Commensurate Densities

On Uncolored Pixels with Specified Density

HTTT T TSI UATTIST T

- Aby wygenerowac lakier za
pomoca kolorow dodatkowych

(spot colors) wybierz opcje jak nizej

Off

Spot Color (Spot_Varnish)

On All Pixels Other Than Spot Color (Spot_Varnish)
On All Pixels with Specified Density

On All Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Specified Density

On Colored Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Commensurate Densities

On Uncolored Pixels with Specified Density

[ 3 o e o e e T

12
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Wybiera¢ jaki$ odpowiedni opcja z kolor Tryb upuscic¢ lista W the Drukarka Profil patka.

Krok 3. Wydrukuj W jednoprzebiegowe warstwa druk

Do dokonywa¢ dwuwarstwowy druk z CMYK + lakier atramenty, wybierac jakis odpowiedni opcja

z theWarstwa Druk metoda Lista rozwijana.

e Manage Printer View Help

XPJ-14620F 1

1-KCMYVV-Matte Finish-1440x1440 > caps_humburgecpng

© Edit Job Settings

© verctin

File Manage Printer View Help Logineror (@) @‘ a
@ .Ed»rJobSemng.s o o
L[] Multi-Pass Layer Printing © XPJ-1462UF 1 (Communication Error)
Settings a0t
S ch..v.wv = Dr";:lvnwl W’W“ R L U A A A1 U R AU A A R
[ Confiqure Varnish Channels Separately 57
;fanf‘gme White Channets Separately Shitt Left m):mﬁigm :_i
‘ 0".‘ - 1] Choke Bleed ;
Printer Options. -
] Color [v] White 7] Vamisn | Show Cut Lines 4 4 [1]atr » D X Vo O B T00% Q
e | [ sowoen | [ o [ o
- Do wydrukowac lakier nad CMYK (KCMYWWVV)
Wybiera¢ KCMYWWVV z the Kolor Tryb upuscic lista, Nastepnie wybiera¢ Naktadka
WhiteVarnish
z the Warstwa Druk Lista rozwijana metod lista.
KCMYWWWY WhiteVamish-Overlay (KCMY-WWVV) |
KCMY WhiteVarnish-Underlay (WWVV-KCMY)
W
- Do wydrukowac A lakier dane tylko (WWVV)
Wybiera¢ WWVV z the Kolor Tryb upusci¢ lista.
Do dostarczac ISnigcy skonczy¢, Ty powinien wybiera¢ Do tytu z the Druk Kierunek upusci¢
lista.
ECAMYWIWAY Forward
KCMY Backward
WY
Uwagi

e Zwiaszcza w przypadku korzystania z atramentu US61 drukowanie danych
dotyczacych samego lakieru przy ustawieniu Forward moze spowodowac
nierbwnomierne utwardzanie atramentu. Upewnij sie, ze kierunek drukowania jest
ustawiony na ,Wstecz".

13
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5 Druk alfabetem Braille’a

W tym przewodniku opisano metode drukowania wypuktych punktow brajlowskich poprzez okreslenie opgji
Jiczba wydrukow” biaty i lakier.

XPJ-1462UF moze drukowac¢ obraz CMYK i punkty brajlowskie w jednym przebiegu (druk jednoprzebiegowy).
Dodatkowo, stosujac wieloprzebiegowy druk warstwowy, mozna w jednym przebiegu drukowac warstwy

biatg i CMYK, co daje mozliwos¢ wydruku ,kropki brajlowskiej” na wierzchu warstwy CMYK.

Jednoprzebiegowe warstwa drukowanie jednoprzebiegowe warstwa
drukowanie wieloprzebiegowe warstwa druk

Braille

Braille ( \ Color :
Color Braille A \White
| Media Media ‘ Media

5.1 Przygotowania przed drukiem na XPJ-1462UF

Kropki brajlowskie drukuje sie poprzez naktadanie warstw bieli i lakieru. Drukuje sie je razem przy
odpowiednim ustawieniu wysokosci gtowicy.

Aby drukowa¢ prawidtowo, przeprowadza sie kalibracje z odpowiednio ustawiona wysokoscia gtowicy

drukujacej, biorac pod uwage grubosc kropki. Odpowiednia wartos¢ zapisuje sie dla danego uzytkownika.

Typ 1: Skonfiguruj ustawienie drukowania z wysokos$cia gtowicy drukujacej w oparciu o grubosc
mediow
Typ 2: Skonfiguruj ustawienie drukowania z wysokoscig gtowicy drukujacej w oparciu o

grubos¢ mediéw oraz grubos¢ warstwy wierzchniej

Skonfiguruj ustawienia typu uzytkownika

Aby utworzy¢ typ uzytkownika dla kazdego celu drukowania, wykonaj nastepujace trzy ustawienia:
(1) Wysokos¢ mediow

(2) Kalibracja gtowicy drukujacej

(3) Kalibracja druku dwukierunkowego

14
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(1) Wysokos¢ medidw

1 Konfiguracja > Typ uzytkownika > Typ1i Typ2

2 Typ 1: Ustawienie mediow 1 Ustaw media
>1: Wysokosc¢ ustawienia nosnika
>1: Wysokos¢: Auto

>1: Przesuniecie PG: 0,0 mm

Typ 2: Ustawienie nosnika 1 Ustaw nosnik
>2: Wysokosc¢ ustawienia nosnika
>2: Wysokos¢: Auto

>2: PG Przesuniecie PG: Wybierz z Tabeli 5 w zaleznosci od wysokosci
pisma Braille'a

Tabela 5. PG Zrownowazy¢

Wysokos¢ kropki Ustawienie
przesuniecia PG
04 mm, 0,6 mm 0,6 mm
0,8 mm(ADA) 1,0 mm

(2) Kalibracja gtowicy drukujacej
Informacje na temat metody kalibracji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi XPJ-1462UF (R6zne ustawienia >

menu Ustawienia drukowania > Dopasuj druk warstwowy > Procedura kalibracji doktadnej regulacji gtowicy)

1 Konfiguracja > Typ uzytkownika > Typ2

Menu 1 Konfiguracja
>Konfiguracja 1 Typ uzytkownika

> Typ uzytkownika: Typ2
2 Menu 1 Konfiguracja > Typ uzytkownika > Typ 2

> Typ 2:3 Przym. Warstwa Prn
> Przym. Precyzyjna regulacja gtowicy warstwy 1
> Precyzyjna regulacja gtowicy 5 Precyzyjny wzér D

> Wprowadz warto$¢ regulacji (wprowadz numer najbardziej wyréwnanego
wzoru).

R Ol Rl R R
Uni—dir
high speed
_| |I |.I |I |I |I -|-Iargedropfamily
6 5 4 3 2 1

7
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Informacje na temat metody kalibracji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi XPJ-1462UF (Konfiguracja >

(3) Kalibracja druku dwukierunkowego

Konfigurowanie drukarki > Wykonaj kalibracje gtowicy drukujacej i kalibracji dwukierunkowej)

1 Konfiguracja > Typ uzytkownika > Typ2

Menu1 Setup
>Setup1 User Type
>User Type: Type2

2 Menu1 Setup > User Type > Type2
>Type2:2 Dostosuj druk
> Adjust Print2 Custom
> Custom 5 Rough Pattern D

> Wprowadz wartos¢ regulacji dla gtowicy drukujacej 1 i gtowicy drukujacej 2

>Type2:2 Dostosuj druk
>Adjust Print2 Custom

> Custom10 Fine Pattern D

> Wprowadz wartos¢ regulacji dla gtowicy drukujacej 1 i gtowicy drukujacej 2

D

Bi—dir
high speed
large drop family

Uwaga

e Jako typ uzytkownika wybierz dwa typy uzytkownikéw pomiedzy Typem 1 i Typem 15.

e Aby uzyskac¢ wzér dopasowania dla typu 2 (nabudowa), wybierz wzér D.
e Po wykonaniu kalibracji ,Dopasuj gtowice” pamietaj o wykonaniu ,Dopasuj
druk

e Przed wykonaniem kalibracji nalezy okresli¢ wysokos¢ nosnika. Do gtowicy drukujace;j i
172165 4 kalibracji dwukierunkowej, patrz instrukcja obstugi XPJ-1462UF
(Konfiguracja > Konfiguracja drukarke > Wykonaj kalibracje gtowicy drukujacej i
kalibracji dwukierunkowej).

7
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5.2 Zalecane warunki i Srodowiska drukowania dla druku brajlowskiego

Zalecane warunki
W zaleznosci od ilosci uzytego tuszu biatego i lakieru, daje rézne wykonczenie punktéw brajlowskich.
Srodowiska drukowania dostarczone w tym podreczniku sa zoptymalizowane pod katem okre$lonego

celu. Tabela 6 przedstawia zalecane warunki drukowania przy druku brajlowskim.

Tabela 6. Zalecane warunki drukowania

Tryb Rozdzielczosc¢/ilos¢ Biaty Lakier Liczba Efekt
drukowania paséw wydrukéw
Tworzenie 1440 x 1440 dpi/32 100% 100 % 2 Splot UVEx
przebiegi
Tworzenie 1440 x 1440 dpi/32 0% 100% 4 Splot UVEx
przebiegi

Srodowisko druku
W tej sekgji zostang wykorzystane srodowiska drukowania wymienione w Tabeli 7.

Tabela 7. Srodowisko drukowania
<Dla UH21 atrament>

Srodowisko druku Kropki Wysokos¢ punktow
Braille'a brajlowskich
UH21-KCMYWWVV-Braille (ADA) Biaty Biaty Tryb tworzenie
(1440x1440dpi)
UH21-KCMYVV-Braille (ADA)Przezroczysty Lakier Tryb tworzenie
(1440x1440dpi)

<Za US61 atrament>

Srodowisko druku Kropki Wysokos¢ punktow
Braille'a brajlowskich
US61-KCMYWWVV-Brajl Biaty 0,4 mm Biaty 0,4mm
US61-KCMYWWVV-Brajl Biaty 0,6 mm Biaty 0,6mm
US61-KCMYWWVV-Brajl Biaty 0,8 mm Biaty 0,8mm
US61-KCMYVV-Braille Clear 0,4 mm Lakier 0,4mm
US61-KCMYVV-Brajl Clear 0,6 mm Lakier 0,6mm
US61-KCMYVV-Brajl Clear 0,8 mm Lakier 0,8mm
Uwaga

- Srodowisko druku Braille White drukuje biatymi kropkami Braille'a przy uzyciu atramentu biatego i
lakieru
- Srodowisko druku Braille Clear umozliwia drukowanie wyraznymi punktami brajlowskimi przy uzyciu

lakieru (Varnish)

/4
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Tabela 8 Tabela 8 przedstawia przyblizong wysoko$¢ drukowanych punktéow brajlowskich wraz z
ustawieniami ilosci atramentu i liczby wydrukéw. Podczas tworzenia projektu skorzystaj z tej tabeli, aby

okresli¢ gestos¢ atramentu dla kropli.

Tabela 8. Wysokos¢ kropki Braille’a

<Dla atramentu

UH21>
Tryb Proporcje atramentu Liczba Przyblizona wysokoéé
drukowania wydrukow kropki Braille'a (mm)
Tworzenie Biaty 100%, Lakier 100% 2 0,75
Tworzenie Biaty 70%, Lakier 70% 3 0,77
Tworzenie Biaty 75%, Lakier 75% 3 0,80
Tworzenie Biaty 0 % , Lakier 100% 3 0,67
Tworzenie Biaty 0 % , Lakier 100% 4 0,89
<Dla atramentu US61>
Tryb Proporcje atramentu Liczba Przyblizona wysokoé¢
drukowania wydrukow kropki Braille'a (mm)
Jakos¢ Biaty 100%, lakier 100% 2 0,4
Jakos¢ Biaty 100%, lakier 100% 3 0,6
Tworzenie Biaty 100%, lakier 100% 2 0,8
Jakosé Biaty0%,lakier 100% 4 0,4
Jakosé Biaty0%,lakier 100% 6 0,6
Tworzenie Biaty0%,lakier 100% 4 0,8
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Ten schemat blokowy przedstawia proces od przygotowania projektu do operacji, ktére bedziesz
wykonywac VertelLith

5.3  Przewodnik po druku alfabetem braila

ﬁréggrgjccg\rlym?c twoj obraz dane !

L Obraz dane [CMYK] J Obraz dane [CMYK + Lakier + Biaty]

/[ Set up and print in Vertelith

) |

v v

~

[Step 1. Add your design (PDF, TIF, EPS etc.) to VerteLith and set up the print environment)

Step 2. Generate a Buildup layer data. ];

Automatically generate a Buildup layer
data in VerteLith.

(Generate on colored pixels)

Generate a white and
varnish data from spot
color.

p y.

Step 3. Print braille dots.

[ Print CMYK + Buildup layer

Uwaga

o Jesli chcesz wydrukowac kolor na warstwie Buildup, powiniene$ dostosowac wysoko$¢
gtowicy drukujacej po wydrukowaniu warstwy Buildup, a nastepnie wydrukuj kolor na
wierzchu w druku dwukierunkowym. Nie zaleca sie drukowania jednokierunkowego,
poniewaz moze nie zosta¢ wydrukowana strona kropek brajlowskich. Pamietaj, aby
wczesniej wykonaé wydruk testowy, aby zobaczy¢, jak drukuje.

19
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Krok 1. . Wybierz srodowisko drukowania

Wybierz srodowisko drukowania, a nastepnie dodaj zadanie drukowania

e

20
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Przejdz do opcji Edytuj ustawienia zadania > zaktadka Profil drukarki i wybierz opcje KCMYWWVV

Krok 2. Wygeneruj dane warstwy BuildUp

z listy rozwijanej Tryb koloru. Z list rozwijanych Generowanie bieli i Generowanie lakieru wybierz
metode generowania danych.

KCMYWWVY
KCMY
WWWY

- Aby automatycznie wygenerowac dane warstwy BuildUp

Woybierz opcje jak nizej
Biaty lakier
Off Off

Spot Coler (Spot_White)

On All Pixels Other Than Spot Color (Spot_White)
On All Pixels with Specified Density

On All Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Specified Density |

On Colored Pixels with Compensating Densities

Spot Color (Spot_Varnish)
On All Pixels Other Than Spot Color (Spot_Varnish)
On All Pixels with Specified Density

On All Pixels with Compensating Densities
On Colored Pixels with Specified Density |

On Colored Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Commensurate Densities

On Colored Pixels with Commensurate Densities
On Uncolored Pixels with Specified Density

On Uncolored Pixels with Specified Density

Okresle parametr (density) atramentu, zgodnie z tabela 8

[_] Configure White Channels Separately

White Generation: On Colored Pixels with Specified *

Density: | 100 %

[] shift Left [ ] Shift Right

0 ~ mm

[] Choke [] Bleed
. ~

0 o mm
[] Configure Vamish Channels Separately

Varnish Generation: On Colored Pixels with Specified v

[ Shift Left  [_] Shift Right

0 “ mm

[] Chake [] Bleed

0 ~ | mm

- Aby wygenerowac dane warstwy na podstawie koloréow dodatkowych (spot color)
Wybierz opcje (Spot_White)) i (Spot_Varnish).

Off Off

Spot Celor (Spot_White)

Spot Color {Spot_Varnish)

On All Pixels Other Than Spot Color (Spot_White)
On All Pixels with Specified Density

Qn All Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Specified Density

On Colored Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Commensurate Densities

On Uncolored Pixels with Specified Density

On All Pixels Other Than Spot Color (Spot_Varnish)
On All Pixels with Specified Density

On All Pixels with Compensating Densities

On Colored Pixels with Specified Density

On Colored Pixels with Compensating Densities
On Colored Pixels with Commensurate Densities

On Uncolored Pixels with Specified Density
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Krok 3. Druk alfabetem Braille’a

Wydrukowa¢ CMYK + Nagromadzenie warstwa

W Warstwa Druk Metoda, the Naktadka WhiteVarnish opcja drukuje brajl kropki W biaty Lub jasne |

MUTOH

theBiaty lakier-podktad opcja drukuje brajl kropki W kolor. Wybierac jeden Jak potrzebne.

WhiteVamish-Overlay (KCMY-WWWVV) |

WhiteVarnish-Underlay (WWWVW-KCMY)

Przejdz do opcji drukarki i wybierz opcje Uzytkownik 2 (offset PG 1,0 mm lub 0,6 mm) z listy rozwijanej
Definicja uzytkownika.

Skorzystaj z Tabeli 8. Wysokos$¢ punktow brajlowskich i wybierz liczbe wydrukéw dla warstwy biatej i warstwy

lakieru

@ Edit Job Settings

O XPJ-1462UF 2 (Communication Error)

General

Printer Pr.. Layout

Color Ma... Color Ba

Profile Information

Braiile (ADA) White

[[] Configure White Channels Separatel
White Generation Spot Col
Density:

] Shift L

[ Choke

[ Configure Vamish Channels Separats

Varmish Generation: Spot Col

Density:
[] shift L

[ Choke

Layer Printing Method:

Halftone Method:

WhiteVarnish-Overlay (KCMY-W\ ~

SereenPro HQ Y

TUF-AT3 - MUTOH XPJ-1462UF, KCMYWWVV, Build Up (1440 x 1440)

B Carriage speed:

B Frint direction:

8 Effect (Weaving method)
1B Shuttle width:

Printer Options

High (400 cps)
Bidirectional
i-Wieave UWEx
Data Width

Iu User definition: User 2 "I
1B Dot family: Large >
Laree
Wariable
Wariable

(] Media feed adjustment (%)
@ Frint count:

< (-500..500)
1

B Print count (White layer):

B Print count (Varnish layer)

2
2

8 Print interval (sec)
B U radiation method
B U radiation adjust:

(] Printhead gap increase (mm):

(] Multiple-pass layer printine:

00 <1000 .. 50
Matte Finish (KGMY+WWA)
0

<000 .. 150

Uwaga

e Zlisty rozwijanej Definicja uzytkownika wybierz odpowiedni typ uzytkownika

e Jesli wysokos¢ kropek brajlowskich jest zbyt mata, zapoznaj sie z Tabela 8. Wysokos¢
kropek brajlowskich, aby dostosowac¢ gestos¢ atramentu biatego i lakieru oraz zwiekszy¢

liczbe wydrukow

e Jesli punkty brajlowskie i obraz kolorowy ulegty przesunieciu, zapoznaj sie z instrukcja
obstugi XPJ-1462UF (Rézne ustawienia > menu Ustawienia drukowania > Dopasuj druk
warstwowy > Procedura kalibracji doktadnej regulacji gtowicy), aby wyregulowac

potozenie punktu.

MUTOH INDUSTRIES LTD. © 2023
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<QOdniesienie> Aby wydrukowac punkty brajlowskie i obraz w trybie wieloprzebiegowego druku
warstwowego

*Drukuj CMYK + warstwe budulcowa w wieloprzebiegowym druku

warstwowym [KCMYWWVV] Warstwa 1: KCMYWWVV, Warstwa 2:
WWWV

Kropki brajlowskie zostang wydrukowane w kolorze biatym lub przezroczystym.

Multi-Pass Layer Printing @ e

Page  Color Mode Layer Direction  Mirror

- T N N

1 v | KCMYWWWY Layer_1 1

trim Order

Tabela 9. Ustawienia warstw

Warstwa Kolor tryb Warstwa Druk Metoda/ Druk Kierunek
Warstwa 2 WWwV Do przodu
Warstwa 1 KCMYWWVWV Biaty lakier-podktad
- Warstwa 1

W razie potrzeby zmien grupe profili i profil warstwy 1
Layer_1 Settings

Profile Group: [UH21 Generic] v |

Color Mode: KCMYWWVV

-

Profile:

720 x 1440 Quality, For White Un v |

Profile Information

Wybierz opcje Wiacz wszystkie piksele o okreslonej gestosci z listy rozwijanej Generowanie bieli i Wylgcz z
listy rozwijanej generowanie lakieru.

[] Configure White Channels Separately [] Configure Vamish Channels Separately

White Generation: On All Pixels with Specified Dens

Varnish Generation: Off v
Density: | 100 % Density: |0 %
Shift Left Shift Right Shift Left Shift Right
o] ~| mm 0

Al mm

[] Choke EBleed

Choke Eleed
mm . A

mm

Z listy rozwijanej Metoda drukowania warstwowego wybierz opcje WhiteVarnish- Underlay

W przypadku atramentu US61 zaznacz pole wyboru ,Dodaj lakier w celu wzmocnienia utwardzania biatego
atramentu US61" .

Add Varnish to Reinforce US61 White Ink Curing

Layer Printing Method: WhiteVarnish-Underlay (WWVV- v

WhiteVarnish—Overlay (KCMY-WWWV)

Halftone Method: WhiteVarnish-Underlay (WWVV-KCMY) |
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- Warstwa 2

Z listy rozwijanej Profile Group wybierz opcje UH21 Braille (ADA) dla atramentu UH21 i US61.
<UH21> <UsS61>

Layer_2 Settings Layer_2 Settings

Profile Group: [UH21 Braille{ADA)] 3 Profile Group: [USE1 Braille] v

Color Mode: WWWV v Color Mode: KCMYWWWY L3

Profile: 1440 x 1440 Build Up, Braiile (AD + Profile: 1440 x 1440 Build Up, Braille Cle: ~
1440 x 1440 Build Up, Braiile (ADA) Clear 1440 x 1440 Build Up, Braille Clear, Thickness 0.8mm
1440 x 1440 Build Up, Braiile (ADA) White 1440 x 1440 Build Up, Braille White, Thickness 0.8mm
B et 720 x 1440 Quality, Braille Clear, Thickness 0.4mm

720 x 1440 Quality, Braille Clear, Thickness 0.6mm
720 x 1440 Quality, Braille White, Thickness 0.4mm

720 x 1440 Quality, Braille White, Thickness 0.6mm

Uwaga
- Profil Braille White drukuje biatymi kropkami brajlowskimi przy uzyciu biatych i lakierowanych
atramentow.
- Profil Braille Clear drukuje wyraznymi kropkami brajlowskimi przy uzyciu atramentu lakierniczego.

- nformacje na temat metody generowania danych w kolorze biatym/lakieru znajduja sie w kroku 2.

7

Z listy rozwijanej Kierunek drukowania wybierz opcje Przedlij dalej

Forward ™

Forward
Backward
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- Warstwa 1 Drukarka Opcje

Definicja uzytkownika: Wybierz Uzytkownika 1
(przesuniecie PG 0,0 mm) .

Liczba wydrukéw: wytgcz wszystkie trzy pola

wyboru

Printer Options - MUTOH XPJ-1462UF, KCMYWWVVY, Cuality (720 x 1440)

@ Dot family:

@ Carriage speed:

@ Print direction:

@ Effect (Weaving method):

B Shuttle width:

B User definition:

B Dot family:

B Carriaee =peed:
B Print direction:

User 1

Medium
Medium
Variable
Variable

High (400 cps)
Bidirectional
i-Weave UVEx

Data Width

] Media feed adjustment (%):

[ Print count:
[ Print count (White layer):

[ Print count (Varnish layer):

[ Print interval (sec):
@ UV radiation method:

B UV radiation adjust:

[ Printhead gap increase (mm):

] Multiple-pass layer printing:

MUTOH

Zmien ustawienia w Opcjach drukarki dla kazdej warstwy w nastepujacy sposéb.

-
-

(0.0...50)

Matte Firish (KCMY-WWW)

1]

lzer 2
zer 3
dzer 4
zer b
dzer B
zer ¥
dzer 8
dzer 4
dzer

dzer

|dzer

@ Effect (Weaving method):| (User

|lzer

lzer 1 w

10
11
12
dzer 13
14
15

MUTOH INDUSTRIES LTD. © 2023
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- Opgje drukarki warstwy 2

Definicja uzytkownika: Wybierz Uzytkownika 2
(przesuniecie PG 1,0 mm lub 0,6 mm).Wydrukowac liczba:
Wybierz 2.

Printer Options - MUTOH XPJ-1462UF, WWWV (KCMYWWWY), Build Up (1440 % 1440) *
User 2 w @ Frint count: 2 w
Large w [ Print count (\White layer):
Large [ Print count (\arnish layer):
Variable [ Print interval (sec): =1 (0.0..50
B Carriage speed: High (400 cps) v @ UV radiation method: Matte Finish (WWWV) v
I8 Frint direction: Bidirectional v B UV radiation adjust: 0 v
B Effect (Weaving method): i-Weave LVEx v [ Printhead gap increase (mmj: > | (0.00 .. 1.50)
8 Shuttle width: Data Width - ] Multiple-pass layer printing:
[] Media feed adjustment (%): + | (-5.00 ... 5.00)
Corce
B User definition: zer 2 .
8 Dot family A
User 3
User 4
User &
User fi
: User 7
B Carrizge speed: =zer &
S zer 9
B Frint direction: Uzer 10
] Lzer 11
@ Effect (Weaving method)| |Lser 12
Lzer 13
B Shuttle width: Uzer 14
Lizer 15
Uwaga

- Zlisty rozwijanej Definicja uzytkownika wybierz odpowiedni typ uzytkownika.

- Jesli wysokosc¢ kropek brajlowskich jest zbyt mata, zapoznaj sie z Tabelg 8. Wysokos¢
kropek brajlowskich, aby dostosowa¢ gestosc¢ atramentu biatego i lakieru oraz zwiekszy¢
liczbe wydrukow.

- Aby wydrukowaé wiecej niz trzy warstwy w trybie wieloprzebiegowego drukowania
warstwowego, zmien wysokos$¢ nosnika ustawienie typu uzytkownika na ,Reczny” i
okreslenie wysokosci nosnika z uwzglednieniem grubosci kazdej warstwy.

- W przypadku korzystania z nosnikéw, ktérych drukarka nie jest w stanie poprawnie wykryé
(takich jak przezroczyste nosniku), uzyskanie dobrej jakosci druku moze nie by¢ mozliwe. W
takich przypadkach nalezy wybrac opcje ,Recznie” w ustawieniu wysokosci nosnika.

- Jesli warstwa 1 i warstwa 2 zostang przesuniete, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
XPJ-1462UF (R6zne ustawienia > menu Ustawienia drukowania > Dopasuj druk
warstwy), aby to skalibrowad. .

26
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Druk cienkich linii

W tej sekcji opisano metode drukowania wyspecjalizowana w przypadku cienkich linii.
Korzystajac z dedykowanego Srodowiska drukowania, mozesz drukowad cienkie linie w trybie

drukowania dwukierunkowego. W tym przewodniku pokazemy, jak drukowac kolorowe cienkie

Front side Front side
Color fine line ) N
—— \\/hite ’___‘ Color fine fine
| Media Media
Back side Back side
linie Cienki linie.
Back side
White
Color fine line
I Media
Front side

Mozna wydrukowaé bardzo drobny tekst, taki jak ponize;j.

Vacuum Zone Suction Volume
| High
o' o o @
= = l == ' Low " Prlnt
. ] . @ OFf ® Media Set
Select Zone

Uwaga
e Srodowisko drukowania dostarczone w tym podreczniku nie obstuguje biatych
cienkich linii. W tym poradniku do drukowania podktadéw uzywany jest biaty
atrament.
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6.1 Srodowisko drukowania i tryb drukowania

MUTOH

Wykonujac kalibracje dwukierunkowa, mozna drukowac cienkie linie w trybie drukowania

dwukierunkowego. Srodowiska drukowania dostarczone w tym podreczniku s3 przeznaczone do

drukowania dwukierunkowego. Czas drukowania rézni sie w przypadku drukowania

dwukierunkowego i jednokierunkowego, jak pokazano w Tabeli 10.

Tabela 10. Tryb drukowania

Wydrukow Wydrukowac Druk Wydajnos¢ Predkoé¢ Efekt
ac tryb rezolucja/ .
Przechodzi¢ ierunek
Jakos¢ 720 x 1440 dpi/16 Dwukierunkowy 2,92 m? 400 cps Splot UVEx
przejsé /godz
Jakos¢ 720 x 1440 dpi/16 | Jednokierunkowy 1,55 m? 400 cps Splot UVEx
przejs¢ /godz

W tej sekeji zostang wykorzystane srodowiska drukowania wymienione w

Tabeli 11. Wybierz odpowiedni dla swojego projektu.

Tabela 11. Srodowisko drukowania

<Dla atramentu

UH21>
Srodowisko druku Tryb Cel
drukowania
UH21-KCMYWWVV-For Cienki Linia Druk Jakos¢ Druk na drugiej powierzchni,
(Biaty Naktadka) — 720x1440 przezroczyste media.
UH21-KCMYWWVV-For Cienki Linia Druk Jakos¢ Wydrukuj biaty podktad.
(Biaty Podktad)-720x1440 Drukuj wytacznie w formacie CMYK
<Dla atramentu US61>
Srodowisko druku Tryb Cel
drukowania
US61-KCMYWWVV-For Cienki Linia Druk Jakos¢ Druk na drugiej powierzchni,
(biaty podkfad) — 720x1440 przezroczyste media.
US61-KCMYWWVV-For Cienki Linia Druk Jakos¢ Wydrukuj biaty podktad.
(biaty podktad)-720x1440 Drukuj wytacznie w formacie CMYK

MUTOH INDUSTRIES LTD. © 2023
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Ten schemat blokowy przedstawia proces od przygotowania projektu do operacji, ktore bedziesz

6.2 Przewodnik drukowania

wykonywac¢ w oprogramowaniu VerteLith.

Przygotowywanie grafiki (llustrator, itp) I
|

[ Obraz dane [CMYK] ] [ Obraz dane [CMYK + Biaty]

/[ Set up and print in Vertelith [ [ ~

(Step 1. Select a print environment and add a job. ]

N\
(Step 2. Generate a white data ‘* [ h

Generate a white data [ If a white data is not ]

[ Generate on all pixels ][ Generate from spot color ] required

\ [ y
1

Step 3. Print fine lines in single-pass or multi-pass layer printing J

¥

Layer printing with CMYK +White ink Single layer printing
with CMYK

29
MUTOH INDUSTRIES LTD. © 2023



MUTOH

Krok 1. Wybierz srodowisko drukowania i dodaj zadanie drukowania
Z listy rozwijanej wybierz odpowiednie srodowisko drukowania.

Nastepnie dodaj zadanie drukowania do Vertelith.

© verteleh b

- o
file Manage Printer View Help oot @ QB &

Add Printer |41 Add Job Add Print Environment | %] Add Jig Layout Preferences Decrypt Logs

dl  Dashboard

bl All Printers

XPJ-1462UF_1
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Krok 2. Wygeneruj dane koloru biatego
-Aby wygenerowac dane koloru biatego
Wybierz opcje jak nizej
[ ] Configure White Channels Separately

White Generation: On All Pixels with Specified Dens  ~

Off

Spot Color (Spot_White)

On All Pixels Other Than Spot Color (Spot_White)
On All Pixels with Specified Density [I
On All Pixels with Compensating Densities
On Colored Pixels with Specified Density

On Colored Pixels with Compensating Densities
L] Configure Vamnish Channg On Colored Pixels with Commensurate Densities

On Uncolored Pixels with Specified Density

- Jesli kolor biaty nie jest wymagany:
Wybierz opcje KCMY z listy ponizej

Color Mode: KCMY "
KCMYWWAY
Profile: KCMY

Uwaga

e W srodowisku drukowania dla White-Overlay opcja Lustro jest nadal wtgczona, nawe
jesli tryb koloréw zostaje zmieniony na KCMY
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Krok 3. Wydrukuj cienkie linie w trybie jednoprzebiegowego lub wieloprzebiegowego druku
warstwowego
- Jedli wybierasz srodowisko drukowania dla biatej naktadki (overlay)

Wybierz opcje jak nizej

Layer Printing Method: WhiteVarnish-Overlay (KCMY-Wy ~
WhiteWamish-Overlay (KCMY-WWWVV)
Halftone Method: WhiteVarnish-Underlay (WWVV-KCMY)

-Jesli wybierasz Srodowisko drukowania dla biatego podktadu (underlay)

Wybierz opcje jak nizej

Layer Printing Method: WhiteVarnish-Underlay (WWVV- v
WhiteVarnish-Overlay (KCMY-WWVV)
Halftone Method: WhiteVarnish-Underlay (WWVV-KCMY)

- Jesli biate dane nie sg wymagane, Twoj projekt zostanie wydrukowany w druku jednowarstwowym w CMYK.

Uwaga
e Jesli projekt nie zostat wydrukowany prawidtowo, wykonaj kalibracje dwukierunkowa.
Do kalibracji zapoznaj sie z instrukcjg obstugi XPJ-1462UF (Konfiguracja >
Konfigurowanie drukarki > Wykonaj kalibracje gtowicy drukujacej i kalibracji
dwukierunkowej > Kalibracja ,Dostosuj druk”).

e Srodowiska drukowania przeznaczone do drukowania cienkich linii nie obstuguja

trybu koloru WWVV. Drukowa¢ w przypadku wieloprzebiegowego druku
warstwowego wybierz tryb koloru WWVV z dowolnego profilu dla bieli podstawa.

e Aby uzyskac cienkie linie zmniejsz predkos¢ drukowania.

4
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<Odhniesienie>
- Przetaczanie miedzy drukowaniem jednokierunkowym

dwukierunkowym. Kierunek drukowania mozna zmienic
w Opcjach drukarki

T 7~ T3 - MUTOH XPJ-1462UF, KCMYWWVYV, Quality (720 x 1440)

[ User definition: [[] Media feed adjustment (%) <[ (=500 . 500
B Dot family: Medium ~ ] Print count:
Medium [ Print count (White layer):
Wariahle [[] Print count (Warnizh layer):
Wariable [T Print interval (zeck = |00 .50
B Carriage speed: High (400 cps) w @ UV radiation methad: Matte Finish (KGMY+tiing
rﬂ Frint direction: |Bidirecti0na| VI [ U radiation adjust:
8 Effect (Weaving method)  i-Weave UVEx V [ Printhead eap increase (mm): = (000 .. 150
B Shuttle width: Diata Width e [ Multiple—pass layet printine:
Fetl
y N
B Frint direction: Bidirectional "

@ Effect (Weaving method):

Eidirectional

MUTOH INDUSTRIES LTD. © 2023
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Czyszczenie, Konserwacja, Wymiana czesci eksploatacyjnych.
Wymagania ogdlne.

Niezaleznie od informacji i zalecen zawartych w powyzszej instrukcji nalezy czysci¢ dane czesci (jesli urzadzenie je posiada) nie
rzadziej, niz w podanej ponizej czestotliwosci.

Ponadto nalezy codziennie przeprowadzac kontrole zabrudzenia poszczegdlnych czesci i przeprowadzac ich czyszczenie jesli ulegng
zabrudzeniu.
Czyszczenie nalezy wykonywac specjalnymi ptynami.

Niezaleznie od zalecen powyzszej instrukcji dotyczacych czestotliwosci czyszczenia lub wymiany poszczegdlnych elementéw
urzadzenia, nalezy pamietad, ze druk na réznych podtozach oraz w réznych warunkach pracy moze powodowac potrzebe czestszego
przeprowadzania czyszczenia, konserwacji lub wymiany czesci eksploatacyjnych. Nalezy zwracaé szczegélng uwage na ogdlny stan
panujacy w pomieszczeniu (temperatura i wilgotnos¢) oraz jakosé materiatow uzywanych w pracy z urzgdzeniem.

Nazwa czesci* Czestotliwos¢ czyszczenia Uwagi

Gtowica Codziennie, po kazdym dniu pracy bez dotykania lustra gtowicy
podczas czyszczenia, specjalnym
narzedziem

Woycieraczka Codziennie, po kazdym dniu pracy specjalnym narzedziem

Uszczelka gumowa i kotnierz (ramka) wokot Codziennie, po kazdym dniu pracy specjalnym narzedziem

gtowicy

Materiat, wktad absorpcyjny (gabka, ciasteczko) - Codziennie, po kazdym dniu pracy

w stacji serwisowej (spluwaczce, ptuczce)

Opréznic zbiornik na zuzyty atrament Raz w tygodniu lub czesciej - opréznic gdy jest
petny

N6z odcinajacy (odcinacz)- Raz w tygodniu sprawdzi¢ stan techniczny

Rolki dociskowe Raz w tygodniu czyszczenie srodkiem bez
silikonu

Rurki odprowadzajace atrament Raz w tygodniu wizualnie i manualnie czy nie s
zatkane

Urzadzenie wewnatrz wraz z obudowg Raz w tygodniu

Encoder Raz w miesigcu TYLKO ALKOHOL IZOPROPYLOWY
LUB IPA, NA WYLACZONYM
PLOTERZE.

Czujniki optyczne Raz w miesigcu NA SUCHO LUB ZA POMOCA IPA.
NA WYtACZONYM PLOTERZE.

Lampa UV Raz w miesigcu specjalnym narzedziem

Pas transmisyjny Raz w miesigcu specjalnym ptynem

Niektdre czesci wymagaja okresowej wymiany.

Niezaleznie od informacji i zalecen zawartych w powyzszej instrukcji nalezy wymienia¢ czesci eksploatacyjne (jesli urzadzenie je
posiada) nie rzadziej niz w podanej ponizej czestotliwosci.

Uwaga. Wymiane niektdrych czesci winien przeprowadzi¢ autoryzowany serwis (sprawdz karte gwarancyjng lub instrukcje obstugi).

Nazwa czesci* Czestotliwos¢ wymiany Wymienia
Materiat, wktad absorpcyjny (gabka) ciasteczko w | Co miesiac Uzytkownik
stacji serwisowej (spluwaczce)
Woycieraczka Co 3 miesigce Uzytkownik lub Autoryzowany serwis
gdy wycieraczka jest niewymienna.
Filtry (dampery) Co 6 miesiecy - wczesniej w Autoryzowany serwis
razie potrzeby
Stacja serwisowa Co 6 miesiecy — wczesniej w Autoryzowany serwis
razie potrzeby
N6z odcinajacy (odcinacz) Co 1 rok lub po stepieniu Uzytkownik
Pompy Co 1 rok lub po zuzyciu Autoryzowany serwis
Lampa UV Co 1do 2 lat lub po Autoryzowany serwis
zakoniczeniu czasu pracy
Gtowica Co 1do2latlubpo Autoryzowany serwis
zakonczeniu czasu pracy

Kazde urzadzenie winno wykonywaé nie mniej niz 10m? wydrukdw dziennie. Jesli urzadzenie nie jest komercyjnie uzywane, nalezy
zalac gtowice, stacje serwisowg, rurki oraz filtry ptynem czyszczacym.

Przeglady urzadzenia nalezy wykonywa¢ w autoryzowanym serwisie nie rzadziej niz co 6 miesiecy.

*wytqgcznie w przypadku, gdy wystepuje w urzgdzeniu

Uwaga:

Przy wysokich predkosciach druku lub przy niektérych plikach moze wystepowac paskowanie.
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