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Dziekujemy za zakup

produktu ONYX®.

Aby zapewni¢ prawidlowa instalacje i konfiguracje produktu, prosimy
o przeczytanie tego podrecznika i umieszczenie go w bezpiecznym miej-
scu, aby moc skorzystac z niego w przyszlosci.

Niniejszy dokument oraz opisywane w nim oprogramowanie sa chronione w ramach umo-
wy licencyjnej uzytkownika koficowego (EULA) oraz prawem autorskim na rzecz firmy
ONYX Graphics, Inc. wraz z zastrzezeniem wszelkich praw. Informacje podane w niniej-
szym dokumencie oraz we wszystkich innych dokumentach lub systemach pomocy zwia-
zanych z tym oprogramowaniem moga ulec zmianie bez wezesniejszego powiadomienia.
Zadna cz¢$¢é niniejszego podrecznika nie moze by¢ powielana, przesylana, kopiowana, prze-
chowywana w systemie wyszukiwania informacji ani tltumaczona na jakikolwick jezyk w ja-
kiejkolwiek formie i przy uzyciu jakichkolwiek nos$nikéw (elektronicznych, mechanicznych,
fotokopii, nagrani czy innych) bez wyraznej pisemnej zgody firmy ONYX Graphics, Inc.
Firma ONYX Graphics, Inc. moze posiada¢ patenty, zgloszenia patentowe, prawa autor-
skie, znaki towarowe oraz inne prawa wlasnosci intelektualnej dotyczace tresci tych i innych
dokumentéw. O ile nie zostalo to wyraznie okreslone w postaci pisemnej licencji udzielonej
przez firm¢ ONYX Graphics, Inc., przekazanie tego lub innych dokumentéw nie jest réw-
noznaczne z udzieleniem licencji na te patenty, prawa autorskie, znaki towarowe lub inna
wlasno$¢ intelektualna.

PANTONE® wy$wietlane w tym oprogramowaniu aplikacyjnym lub przedstawione w do-
kumentacji uzytkownika moga nie by¢ zgodne ze standardami PANTONE. Doktadne
odwzorowania koloréw mozna znalez¢é w aktualnych wzornikach kolor6w PANTONE.
PANTONE?® oraz inne znaki towarowe Pantone, Inc. sa wlasnoscia firmy Pantone, Inc.
© Pantone, Inc., 2006.

Firma Pantone, Inc. jest wlascicielem praw autorskich w zakresie danych koloru i/lub
oprogramowania, na ktére licencje posiada firma ONYX Graphics, Inc. i moze je rozpro-
wadzaé wylacznie w pakiecie z produktami RIPCenter, PosterShop lub ProductionHouse.
Danych koloru PANTONE i/lub oprogramowania nie mozna kopiowa¢ na inne dyski ani
urzadzenia pamieci, jesli nie beda uzywane jako integralna czes¢ produktéw RIPCenter, Po-
stetShop lub ProductionHouse.

Licencja uzytkownika konicowego Cos.jar

Kod zrédlowy, kod wynikowy oraz dokumentacja w pakiecie com.oreilly.servlet sa objete
licencja przez firme¢ Hunter Digital Ventures, LLC.

© 1994-2009 ONYX Graphics, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Logo ONYX oraz glif ONYX sa zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy ONYX
Graphics, Inc.

Nazwy firm i produktéw wymienionych w tym 1 innych dokumentach, a takze wymienio-
nych lub pokazanych w samym oprogramowaniu, moga by¢ zarejestrowanymi znakami to-
warowymi lub znakami ustugowymi ich wlascicieli.
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Ustawienia jezyka
Ustawienia jezykowe mozna skonfigurowac¢ klikajac opcje Plik > Usta-
wienia ogdlne..., a nast¢pnie dokonujac zmiany jezyka w opcji Jezyk.

Informacje na temat pomocy technicznej

Aby uzyskac dalsze informacje lub wskazowki dotyczace rozwigzywania
probleméw, zapoznaj si¢ z plikami pomocy programu online.

Pomoc techniczna mozna uzyskaé u lokalnego
przedstawiciela lub bezposrednio w.

Wymagania systemowe

System operacyjny
* Windows XP Pro® z najnowszym dodatkiem Service Pack

* Windows Vista Enterprise/Business® z najnowszym dodatkiem
Service Pack

Procesor
¢ Intel Pentium IV/Xeon 3 GHz+,
¢ Athlon 64/Opteron 2 GHz+ lub

* System dwuprocesorowy dla wielu protokotéw RIP

Pamieé
* Dwa dyski twarde 80 GB
* 1 GB pamigci RAM na procesor

Karta graficzna
* Rozdzielczosé 1280 X 768, kolor 16-bitowy

Sprzet
* Port USB dla klucza sprz¢towego (dedykowany)
* Naped DVD-ROM

Wprowadzenie



Klucz sprzetowy

=1 Klucz spraetomy
Wersia: 7.0
N sty OIP-GOI7-B246
Nr szyhiowane cacionki 16205544081
Part: Nigznary
Wygasa: w dniu 342072005
Licznik akiualizaci: 4
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" Przetwarzarie
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Rysunek i-Kiuez spretowy — uprawnienia

Ta ikona wskaznje inne Zridta
informagji lub pomocy.

~

Ta ikona uzywana jest do
wskagywania waznych snugestss,
wskazowek lub rozwiqzan.

~

\ Ta ikona wskazuje ostrzezenia,
‘ przestrogi orag wazne informace.

~
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Jak korzystac¢ z tego podrecznika

Niniejszy podrecznik przedstawia sposob korzystania z réznych funk-
cji oprogramowania. Ze wzgledu na zlozonos¢ produktu podrecznik nie
opisuje doktadnie wszystkich mozliwych funkcji programowych.

Jesli dany temat nie zostal oméwiony w tym podreczniku, prosimy
o odwiedzenie strony WWW lub zapoznanie si¢ z plikami pomocy do
programu.

Niektore z funkeji opisywanych w tym podreczniku moga by¢ niedostep-
ne w danym pakiecie oprogramowania. Sprawdz uprawnienia wynikaja-
ce z posiadanego klucza sprzetowego, aby sprawdzi¢, ktorych aplikacii
i funkcji mozesz uzywac.

»Aby sprawdzi¢ uprawnienia zwigzane z kluczem sprzeto-

wym:

1. Uruchom oprogramowanie.

2. Wybierz opcje Plik > Widok > Klucz sprzetowy w menu Plik, aby

wyswietli¢ okno dialogowe Klucz sprzetowy (patrz Rysunek i).

W przypadku jakichkolwiek pytan zwiazanych z funkcjami oraz aplika-
cjami wchodzacymi w sklad pakietu oprogramowania prosimy o kontakt
z przedstawicielem handlowym.

lkony w podreczniku

W tym podreczniku zamieszczono ikony umozliwiajace szybkie wyszu-
kiwanie informacji. Ikony te sa znajduja si¢ z lewej strony wraz z opisem
ich przeznaczenia.

Tkona strzaltki (powyzej) wskazuje czynnosci lub instrukeje.

Krotkie wskazowki

1. Osadz profile ICC. Zapewni to uzyskanie lepszych koloréow.

2. Aby uzyska¢ wyzsza predkos¢ przetwarzania, skopiuj pliki lokalnie.
3. Podczas zapisywania plikow .eps upewnij sig, ze do pliku zostaly
dotaczone czcionki ekranowe i drukarkowe.

4. Drukarke nalezy utrzymywac¢ w dobrym stanie, wykonujac co-
dzienna konserwacje. Wydrukuj zadanie umozliwiajace rozgrzanie
wstepne drukarki, aby sprawdzi¢, czy nie wystepuja obszary ze zbyt
mala lub zbyt duza ilo$cia atramentu.

5. Wykonaj ponownga kalibracj¢ nosnika, aby uzyska¢ aktualne in-
formacje na temat wydajnosci drukarki.
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36
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Podrecznik uzytko-
whnika dla produktow

Workflow wersja 7

Kolejka RIP- nawigacja
Gléwne okno kolejki RIP jest podzielone na pigé obszaréw gléwnych:

* Obszar drukarki (patrz 1)

* Obszar zadati gotowych do wydrukowania (patrz 2)

* Obszar zadan buforowanych (patrz 3)

* Obszar informacji (patrz 4)

* Konsola (patrz 5)
Kazdy z obszaréw zawiera informacje dotyczace stanu drukarek, zadan
lub oprogramowania. Po kliknigciu prawym przyciskiem myszy mozna
zmodyfikowa¢ wiele ustawier.
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Konfiguracja
| drukowanie

Tematy

Tematy te maga byé przedstawione Niniejszy rozdzial przedstawia podstawowe informacje dotyczace opro-
bardziej szexegdtomo w innych gramowania i drukowania. Po zapoznaniu si¢ z tym rozdzialem uzyskasz
rozdziatach oraz w plikach pomocy

umiejetnosci w zakresie:

programu.
* Instalacji oprogramowania i drukarek
* Rejestracji oprogramowania
» Konfigurowania drukarki
* Drukowania obrazow
* Uzywania zestawu podrecznego
* Uzywania folderéw roboczych.
Instalowanie oprogramowania
»Aby zainstalowa¢ oprogramowanie:
3 \ Jesli instalagia oprogramowania \ 1. Zaloguj sie na komputerze jako administrator.
@/ nie 103pocspnie si¢ antomatyeiie, 2. Podlgcz klucz sprzetowy do komputera.
przedi do dyskn DV'D i kliknij go s . - .
dmerotnic, 3. Umiesc dysk z programem w napedzie DVD. W wyswietlonym oknie

instalatora wybierz lokalizacje programu i Kliknij przycisk Dalej.

7 ONYX 4. Przeczytaj umowe licencyjna, zaznacz Zgadzam sie i kliknij przycisk

Instaluj. Rozpocznie sie proces instalacji (patrz Rysunek 1).

5. Po zakoniczeniu instalacji kliknij przycisk Zakoncz, aby zamkngc in-
stalatora.

B It Instalowanie drukarek

Klucz sprzetowy okresla, ktore drukarki sa dostepne. Jesli wymagana
drukarka jest niedostgpna, skontaktuj si¢ z przedstawicielem handlo-
wym, aby uzyska¢ aktualizacje klucza. Po zainstalowaniu oprogramowa-
nia mozna zainstalowac¢ dodatkowe drukarki i nosniki w dowolnym mo-
mencie. Mozna otworzy¢ Kreatora dodawania drukarki klikajac przycisk
Wyswietl opcje po zakonczeniu instalacji. Jesli chcesz zainstalowac dru-
karki w pézniejszym czasie, umies¢ dysk z programem w napedzie DVD.
Kreator uruchomi si¢ automatycznie.

2 Konfiguracja i drukowanie — podrecznik uzytkownika
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»Aby zainstalowa¢ drukarki:
1. Po wyswietleniu Kreatora dodawania drukarki wybierz drukarki i nos-
niki, ktore majg zostac zainstalowane.
2. Kliknij przycisk Instaluj.

3. Po zainstalowaniu programu kliknij przycisk Zakoncz. Program uru-
chomi sie automatycznie. Nalezy od razu zarejestrowac oprogramo-
wanie i skonfigurowac drukarki.

Konfigurowanie drukarek

Podczas instalowania lub dodawania drukarki wy$wietlane jest okno dia-
logowe Konfiguruj drukarke. To okno dialogowe wyswietla prawidio-
we opcje konfiguraciji dla drukarki. Jesli nie znasz typu portu uzywanego
przez drukarke, skontaktuj si¢ z producentem drukarki lub administrato-
rem sieci. Jesli checesz ponownie skonfigurowac drukarke, kliknij przycisk
Konfiguruj drukarke na gléwnym pasku narzedziowym, aby otworzy¢
okno dialogowe Konfiguruj drukarke.

Dostepnych jest wiele typéw portdw, ale najczesciej sa uzywane porty
TCP/IP, USB oraz Firewire.

»Aby skonfigurowac¢ drukarke TCP/IP:

1. W oknie dialogowym Konfiguruj drukarke kliknij karte Urzadzenie.
Wybierz drukarke, ktérq chcesz skonfigurowac, a nastepnie kliknij
przycisk Konfiguruj port. Powoduje to otwarcie okna dialogowego
Konfiguruj port drukarki.

2. Wybierz opcje TCPIIP, a nastepnie kliknij przycisk Konfiguruj (patrz
Rysunek 3).

3. Wpisz adres IP i zmien Typ danych na <Port9100>. Port9100 jest
najczesciej uzywanym portem. Informacje na temat innych typow
portow mozna znalez¢ w plikach pomocy programu.

4. Kliknij przycisk Testuj, aby sprawdzi¢ poprawno$¢ adresu IP. Kliknij
przycisk OK, aby zakoriczyc.

»Aby skonfigurowac¢ drukarke USB:

1. W oknie dialogowym Konfiguruj drukarke kliknij karte Urzadzenie.
Wybierz drukarke, ktérq chcesz skonfigurowac, a nastepnie kliknij
przycisk Konfiguruj port. Powoduje to otwarcie okna dialogowego
Konfiguruj port drukarki.

2. Wybierz opcje Drukarka USB, a nastepnie kliknij przycisk Konfiguruj.

3. Wybierz urzadzenie USB z listy dostepnych opcji, a nastepnie kliknij
przycisk OK (patrz Rysunek 4).
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»Aby skonfigurowaé drukarke Firewire:

1. W oknie dialogowym Konfiguruj drukarke kliknij karte Device
Urzadzenie. Wybierz drukarke, ktérg chcesz skonfigurowac, a na-
stepnie kliknij przycisk Konfiguruj port. Powoduje to otwarcie okna
dialogowego Konfiguruj port drukarki.

2. Wybierz opcje Drukarka Firewire, a nastepnie kliknij przycisk
Konfiguruj.

3. Wybierz urzadzenie Firewire z listy dostepnych opcji, a nastepnie
kliknij przycisk OK.

Konfigurowanie nosnika

Po skonfigurowaniu drukarki sprawdz, czy ustawienia no$nikéw w pro-
gramie odpowiadaja typowi nosnika, ktory jest aktualnie zatadowany do
drukarki.

»Aby skonfigurowaé nosnik:

1. Jesli w drukarce nie ma jeszcze nosnika, zataduj go, postepujac
zgodnie z wytycznymi w instrukcji obstugi drukarki.

2. W programie pods$wietl obszar drukarki (w lewym gornym rogu). Z pra-
wej strony drukarki wyswietlony jest typ nosnika oraz ustawienia.

3. Jesdli informacje w programie sq zgodne z typem no$nika, mozna roz-
poczac drukowanie. W przeciwnym wypadku kliknij przycisk Zmien
z prawej strony ekranu gtéwnego. Zostanie wyswietlone okno dialo-
gowe Zmien nosnik i potozenie (patrz Rysunek 5).

4. Uzyj strzatek list rozwijanych do wybrania opcji zgodnych z typem
nosnika oraz rozmiarem strony, jakie majg byc uzywane. Kliknij przy-
cisk Konfiguracja, aby skonfigurowac opcje potozenia.

5. Kliknij przycisk OK, aby zakonczyc¢ konfiguracje.

Otwieranie obrazu

Obraz mozna otworzy¢ na wiele sposob6w.

Aby otworzy¢ obraz za pomoca kolejki RIP:

1. Kliknij przycisk Otwérz na pasku narzedzi lub kliknij opcje Plik >
Otworz. Wyswietlone zostanie okno dialogowe Otworz.

2. Z lewej strony okna dialogowego (patrz Rysunek 6) w rozwijanym
menu wybierz drukarke, ktérej chcesz uzywac. Jesli zostaty juz utwo-
rzone zestawy podreczne, wybierz zgdany zestaw. W przeciwnym
wypadku pozostaw warto$¢ Domysine dla tego ustawienia.

3. Jesli chcesz wyswietlic podglad obrazu, zaznacz opcje Otworz
w aplikacji Preflight.

4. Z prawej strony okna dialogowego (patrz Rysunek 7) wybierz plik
obrazu, zaznacz go i kliknij przycisk Otwoérz. Obraz zostanie otwarty
w obszarze zadan gotowych do drukowania w oknie programu.

Konfiguracja i drukowanie — Podrecznik uzytkownika
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1. Kliknij przycisk Otwérz na pasku narzedzi lub kliknij opcje Plik >
Otworz. Wyswietlone zostanie okno dialogowe Otworz.

2. Z lewej strony okna dialogowego (patrz Rysunek 6) w rozwijanym
menu wybierz drukarke, ktérej chcesz uzywac. Jesli zostaty juz utwo-
rzone zestawy podreczne, wybierz zgdany zestaw. W przeciwnym
wypadku pozostaw warto$¢ Domysine dla tego ustawienia.

»Aby otworzy¢ obraz za pomocga aplikacji Preflight:

3. Jesli chcesz zastosowac ustawienia wykorzystane w ostatnio uzywa-
nym zadaniu, zaznacz opcje Zastosuj ustawienia.

4. Z prawej strony okna dialogowego (patrz Rysunek 7) wybierz plik
obrazu, zaznacz go i kliknij przycisk Otwoérz. Obraz zostanie otwarty
w aplikacji Preflight. Mozna tu edytowac i zmieniac obraz.
Po zakonczeniu modyfikowania obrazu w aplikacji Preflight mozna wy-
sta¢ obraz do kolejki RIP, wybierajac opcje Plik > Wyslij.

Drukowanie obrazu

Po otwarciu obrazu w kolejce RIP, skonfigurowaniu drukarek i no$nikéw
mozna przystapi¢ do drukowania.

Drukowanie jest proste. Wystarczy kliknaé obraz, ktéry ma zosta¢ wy-

drukowany i przeciagna¢ go do obszaru zadan gotowych do wydruku
w oknie.

Zadanie nie zostanie jednak wydrukowane, jesli ustawienia nos$nika dla
zadania nie odpowiadaja ustawieniom nosnika dla drukarki. Jesli nosnik
nie jest zgodny, zadanie pozostanie w stanie Oczekiwania na nos$nik az
do zmiany typu nosnika dla drukarki lub zadania na zgodny.

»Aby zmienié¢ nosnik dla zadania:

1. Podswietl zadanie w obszarze zadan gotowych do wydruku. Infor-
macje o zadaniu sg wy$wietlane w obszarze Informacje o zadaniu
Z prawej strony.

2. Kliknij przycisk Zmien. Zostanie otwarte okno dialogowe Wtasciwosci
zadania (patrz Rysunek 8).

3. Zmien nazwe konfiguracji nosnika, no$nik lub rozmiar strony tak, by
byty zgodne z no$nikiem zatadowanym do drukarki. Upewnij sie, ze
ten nosnik jest zgodny z ustawieniami nosnika dla zadania.

4. Kliknij przycisk OK.

Gdy ustawienia nosnika dla zadania i drukarki sq zgodne, obraz jest go-
towy do wydrukowania. Jesli zadanie nie jest drukowane automatycznie,
sprawdz ponownie, czy ustawienia sa zgodne. Jesli sa zgodne, moze ist-
nie¢ konieczno$¢ wyboru drukarki i kliknigcie przycisku Drukuj teraz,
znajdujacego si¢ z prawej strony ekranu.
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Rysunek 9 — Drukarka wirtnalna
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Rysunek 13 — Foremki do ciastek i zestawy
podreczne

Drukarki wirtualne

Mozna takze drukowa¢ do kolejki RIP, wykorzystujac drukarki wirtualne.
Drukarka wirtualna jest drukarka kolejki RIP, wykorzystywana jako dru-
karka systemu Windows. Podczas instalowania drukarki kolejka RIP auto-
matycznie tworzy drukarke wirtualna, ktéra moze by¢ uzywana z poziomu
dowolnej aplikacji. Umozliwia to drukowanie do kolejki RIP z poziomu
programu graficznego, edytora tekstu, przegladarki internetowej lub in-
nej, dowolnej aplikaciji. Aby skorzysta¢ z drukarki wirtualnej, kliknij opcje
Plik > Drukujw aplikacji, a nastepnie wybierz drukarke wirtualna kolej-
ki RIP (patrz Rysunek 9).

Stan zadania

Tkony znajdujace si¢ w obszarze informacji o drukarce wskazuja stan
drukowania. Wystepuja trzy rézne stany: Dostepna, Niedostepna oraz
Wstrzymanie.

* Dostgpna — wskazywany w postaci zielonej kuli (patrz Rysu-
nek 10). Kliknigcie czerwonego przycisku powoduje przelaczenie
drukarki w tryb niedostepnosci.

* Niedostepna — wskazywany w postaci czerwonej kuli (patrz Ry-
sunek 11). Kliknigcie czerwonego przycisku powoduje przetaczenie
drukarki w tryb dostepnosci.

* Wstrzymanie — wskazywany symbolem dfoni (patrz Rysunek 12).
Stan wstrzymania wskazuje, ze cos powstrzymuje wydruk. Czesto
jest to spowodowane nieprawidlowym ustawieniem typu nosnika
lub wstrzymaniem w wyniku oczekiwania na operatora. Jesli wstrzy-
manie jest spowodowane oczekiwaniem na nosnik, zmien ustawienia
nosnika. W innym wypadku kliknij przycisk Drukuj teraz.

Korzystanie z zestawow podrecznych

Zestaw podreczny jest narzedziem, ktore pozwala na automatyczne za-
stosowanie pewnych ustawien zadania. Korzystanie z zestawéw podrecz-
nych jest podobne do uzywania foremki do ciastek. Foremki pozwalaja
na szybkie wycigcie z ciasta ciasteczek o okreslonym ksztalcie. Wycigcie
ciasteczka w ksztalcie idealnej gwiazdki wylacznie przy uzyciu noza ku-
chennego jest czasochlonne — podobnie jak konfigurowanie wszystkich
ustawien zadania dla kazdego obrazu. Najwazniejsza cecha jest mozli-
wos¢ uzywania réznych zestawéw podrecznych w celu zastosowania 16z-
nych ustawieni lub opcji w taki sam sposob, jak uzywa si¢ wielu réznych
foremek do ciastek o réznym ksztalcie (patrz Rysunek 13).

Konfiguracja i drukowanie — Podrecznik uzytkownika
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Po utworzeniu i zastosowaniu zestawu podrecznego kazde zadanie ma
przypisane prawidtowe ustawienia od samego poczatku. Podczas otwie-
rania obrazu mozna wybraé zestaw podreczny, ktéry ma zostaé zasto-
sowany. Jesli zajdzie konieczno$¢ zmodyfikowania danego ustawienia,
mozna to zrobi¢ w kolejce RIP lub w aplikacji Preflight. Jesli nie trze-
ba modyfikowa¢ ustawien, mozna przejs¢ do drukowania. Opracowanie
wlasnych zestawow podrecznych znacznie zwigksza wydajnosc.

Tworzenie nowego zestawu podrecznego

»Aby utworzy¢ nowy zestaw podreczny:

1. W programie podswietl drukarke i kliknij przycisk Konfiguruj drukarke.
Powoduje to otwarcie okna dialogowego Konfiguracja drukarki.

2. Kliknij karte Zestawy podreczne, a nastepnie przycisk Nowy (patrz
Rysunek 14). Powoduje to otwarcie okna dialogowego Edycja zesta-
wu podrecznego.

3. Skonfiguruj opcje, jakie majg by¢ uzywane w tym zestawie podrecz-
nym. Kliknij przycisk Zaawansowane..., jesli chcesz skonfigurowac
opcje zaawansowane.

4. Kliknij przycisk OK.

Podezas tworzenia z&‘fﬂWPod’é’f%”%N »Edytowanie opcji zestawow podrecznych

Okno dialogowe Edycja zestawu podre¢cznego umozliwia skonfigurowa-
nie zestawow podrecznych odpowiadajacych wymaganiom procesu ro-
boczego (patrz Rysunek 15). Okno dialogowe umozliwia skonfigurowa-
nie nastepujacych opcji:
* Nazwa zestawu podrecznego — ta opcja okresla nazwe zestawu
podrecznego. Uzyj nazwy, ktéra odzwierciedla wprowadzone
ustawienia.

* Nosnik i rozmiar strony — ta opcja pozwala na automatycz-
ne przypisanie biezacego nosnika i rozmiaru strony drukarki do za-
dan. Jesli nie uzywasz tej opcji, mozesz okresli¢ wlasne ustawienia
w oknie dialogowym Edycja zestawu podrecznego. Upewnij sig, ze
ustawienia te odpowiadaja ustawieniom drukarki.

* Tryb —opcja Tryb zawiera dwa ustawienia: Rozdzielczo$¢ i Zarza-
dzanie kolorami. Ustawienie Rozdzielczos¢ okresla ilos¢ punktow
na cal uzywanych w danym zadaniu. Wyzsza rozdzielczo$¢ oznacza
zwykle wyzsza jako$¢ wydruku, ale takze dluzszy czas przetwarza-
nia i wydruku. Ustawienie Zarzadzanie kolorami umozliwia skon-
figurowanie profili, ktére beda uzywane w zadaniu. Mozna je wy-
bra¢ z rozwijanej listy lub klikna¢ przycisk Zmien profile, aby skon-
figurowac¢ wlasne.
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Rysuneke

16 — Opgje wydrukn

Przetwarzanie ma wplyw jedynie na
— obrazy rastrowe (pikselowe).

* Reguta zmiany rozmiaru —opcja ta okresla rozmiar drukowa-
nego obrazu. Mozna wybrac¢ ustawienia Obraz zrodlowy, Szerokosé,
Wysokos¢, Piksele lub Powigkszenie. Ustawienie Obraz zrédlowy
zachowuje rozmiar (lub wspotczynnik rozmiaru) okreslony dla pli-
ku zrédlowego. Szerokos¢ ustala standardows szerokos¢ dla kaz-
dego zadania. Wysokos¢ ustala standardows wysokos¢ dla kazdego
zadania. Piksele dobiera rozmiar na podstawie pikseli. Powi¢kszenie
pobiera dowolne z poprzednich ustawien i powigksza (pomniejsza)
obraz o dany wspélczynnik. Jesli obraz jest wigkszy od rozmiaru
strony, zostanie automatycznie pomniejszony.

Zaawansowane opcje zestawow podrecznych

Zaawansowane opcje zestawow podrecznych umozliwiaja kontrolowa-
nie ustawien, ktére sq zwykle modyfikowane w przypadku niecodzien-
nych sytuacji lub niestandardowych proceséw roboczych. Aby uzyskaé¢
dostep do tych opcji, kliknij przycisk Zaawansowane w oknie dialogo-
wym Edycja zestawu podrecznego.

Wydruk

Karta Wydruk w zaawansowanych opcjach zestawu podrecznego kon-
troluje sposob przetwarzania zadania przez kolejke RIP (patrz Rysu-
nek 16). Mozna skonfigurowaé nastepujace opcje:

* Wydruk — ta opcja okresla, jaki typ obrazu bedzie przetwarzany.
Mozna wybra¢ opcje Kolor, Skala szarosci oraz Wyciagi.

* Obr6¢ — ta opcja umozliwia obrét obrazu co 90°.

* Wz6r punktéw — ta opcja umozliwia ustalenie wzoru punktéw
uzywanego przez drukarke podczas drukowania. Jesli nie okreslono
wlasnych profili dla innego wzoru punktéw, nalezy uzy¢ ustawien
Stochastyczny lub Dyfuzja FDRP.

* Obraz — ta opcja umozliwia ustalenie liczby kopii do wydruko-
wania, a takze wydrukow lustrzanych (lustrzanego obrazu oryginal-
nego pliku).

* Przetwarzanie — ta opcja umozliwia okreslenie ustawien prze-
twarzania. Mozna ustawi¢ nastepujace opcje programu: Przetwarza-
nie obrazu wykonaj na etapie drukowania, Przetwarzaj z interpola-
cja oraz Oblicz zuzycie tuszu. Opcje te poprawiaja proces roboczy
i zapewniajg wyzsza skutecznosé.

Konfiguracja i drukowanie — Podrecznik uzytkownika
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Rysunek 17 — Opgje panelowania
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Rysunek 18 — Opgje paseriw
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Rysunek 19 — Opgje obcinania
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Rysunek 21 — Opgje plikow postscriptowych

N

Panelowanie

Karta Panelowanie umozliwia podzial zadania na dwie lub wigcej cze-
Sci (patrz Rysunek 17). Zwykle uzywa si¢ tej opcji do drukowania obra-
z6w wigkszych niz dostgpny nosnik, a takze do wyswietlania i montazu.
Opdiji tej nalezy uzywad, jesli zestaw podreczny ma dzieli¢ kazdy obraz
w ten sam sposéb. Informacje na ten temat mozna znalezé w plikach po-
mocy programu.

Pasery

Pasery to specjalne linie, ktore sa pomocne podczas przycinania, mie-
rzenia lub faczenia obrazu po wydruku (patrz Rysunek 18). Karta Pasery
umozliwia ustawienie wielu typow paseréw, a takze etykiete wydruku. In-
formacje na ten temat mozna znalez¢ w plikach pomocy programu.

Obcinanie

Opcja Obcinanie umozliwia skonfigurowanie zaprogramowanego ob-
szaru kazdego obrazu, ktéry nie bedzie drukowany (patrz Rysunek 19).
Opdji tej nalezy uzywad, jesli zestaw podreczny ma obcinaé kazdy obraz
w ten sam sposob.

Poétton postscriptowy

Karta Pétton postscriptowy okresla, w jaki sposob sa przetwarzane pol-
tony rastra (patrz Rysunek 20). Opcje te dotycza wylacznie obrazow
postscriptowych, w ktérych wykorzystano wzér punktéw péitonéw. In-
formacje na ten temat mozna znalez¢ w plikach pomocy programu.

Plik postscriptowy

Karta Plik postscriptowy kontroluje nazwe pliku oraz opcje wyciagow,
zwigzane z plikami postscriptowymi (patrz Rysunek 21). Jesli nie sa wy-
korzystywane pliki postscriptowe, opcje te nie sg uzywane.
* Wybor nazwy pliku — ta opcja okresla, czy w kolejce RIP jako
nazwa obrazu uzywana jest przypisana nazwa pliku obrazu czy przy-
pisany tytul obrazu.
* Uzyj prefiksu $ciezki krajarki — ta opcja definiuje nazwe pre-
fiksu kanalu palety pliku postscriptowego, ktéry zostal przygotowa-
ny do wycinania konturéw. Informacje na ten temat mozna znalez¢
w plikach pomocy programu.
* Wyciagi — ta opcja okresla, w jaki sposob kolejka RIP przetwarza
i drukuje wyciagi. Aby obrazy byly przetwarzane prawidlowo, opcje
te nalezy odpowiednio skonfigurowac. Ta opcja powinna by¢ uzy-
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Rysunek 22 — Opgje PostScript
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Rysunek 23 — Whgladzanie krawedzi (3 lewej strony
— po zastosowanin funkegi wygladzania krawedzi)
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Rysunek 24 — Opgje toku pracy

wana tylko wtedy, gdy zestaw podreczny za kazdym razem wykorzy-
stuje pliki postscriptowe z wyciagami z tymi samymi opcjami.

* Wykryj automatycznie — ta opcja automatycznie wykrywa kon-
figuracje pliku postscriptowego z wyciagami barwnymi.

PostScript

Karta PostScript kontroluje opcje zadan zwigzane z plikami postscripto-

wymi (patrz Rysunek 22). Jesli nie sq wykorzystywane pliki postscripto-

we, opcje te nie sg uzywane.
* Rozmiar strony — w plikach postscriptowych uzywany jest ele-
ment o nazwie prostokat ograniczajacy. Jest to obszar o ksztalcie
prostokata. Zwykle prostokat ograniczajacy ma taki sam rozmiar jak
obraz. W przypadku niektérych obrazéw uzywa si¢ wigkszego pro-
stokata w celu uzyskania margineséw lub mniejszego w celu ob-
ciecia. Aby wydrukowaé obszar zdefiniowany za pomoca prosto-
kata ograniczajacego, zaznacz opcjeUwzglednij tylko prostokat
ograniczajacy.
* Poziom ostrzezen — uzyj tej opcji, jesli chcesz, aby program
przerwal zadanie w przypadku braku czcionki. Jesli dezaktywujesz te
opcje, zadanie bedzie przetwarzane z czcionka zamienna.

* Two Stage Przetwarzanie dwuetapowe — ta opcja umozliwia
konwersje pliku postscriptowego na obraz rastrowy. Obraz rastrowy
mozna modyfikowa¢ podczas dalszego przetwarzania. Opcja Powie-
lanie pikseli umozliwia przetwarzanie obrazu z nizszq rozdzielczo-
$cia, a nastepnie kopiowanie pikseli w celu osiagniccia prawidlowe;
rozdzielczosci wydruku.

* Wygtadzanie krawedzi —ta opcja umozliwia wygladzenie ob-
szaréw obrazu, ktore sa postrzepione. Moze poprawi¢ wyglad obra-
z6w w niskiej rozdzielczosci (patrz Rysunek 23).

* Zastepowanie koloru paletowego — ta opcja umozliwia zastoso-
wanie specyfikacji koloréw paletowych, zdefiniowanych w tabeli do-
pasowania koloréw. Tabela umozliwia wspoldzielenie koloréw utwo-
rzonych w programie graficznym, dostarczonym wraz z drukarka.

Tok pracy

Karta Tok pracy okresla, w jaki sposéb beda obstugiwane obrazy i za-
dania (patrz Rysunek 24). Informacje na ten temat mozna znalez¢ w pli-
kach pomocy programu.
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Wyork | Pansiowaris | Pasey | Obsinanis | Pakon posorptony | Wys'wietl

Plk postscriptomy | Postsciipt | Tok pracy  Wiswiet! \ Korekeia kolord | Slowa kluczowe |

i wistanie koloréw:

SO O OV (weti)  Zakesoocoriony 0100 Karta Wyswietl umozliwia skonfigurowanie ustawienn Wyswietlanie kolo-
© RGB (%) " RGB [watcéc)  Zakies wartosci= 0 - 255 , . . ., ..

CHBE O HSVimke)  Zkesciclri=0 3999 réw dla zadania (patrz Rysunek 25). Mozna uzy¢ tych opcji do zmodyfi-
‘wigwietlanie narze dzi do korekcii kolordw: ] & 1 1 4 1

el kowania sposobu wyswietlania koloréw w programie.

* Wyswietlanie kolor6w — te opcje umozliwiaja ustawienie spo-
sobu wyswietlania wartosci punktéw probki. Nie maja one wplywu

na wyswietlanie przez narzedzia Korekeja kolorow.
Rysunek 25 — Opcje wyswietlania L. . . . , . .
Y poe * Wyswietlanie narzedzi korekcji kolorow — ta opcja okredla,
czy uzywane sg wartosci CMYK (0-255) lub wartosci procentowe

wydk | Panelowanie |  Pasey |  Obeinaniz | Pélon poscriptowy | (0_1 00) JCSt to ustawienie domyélne dla okien dialogowych I{I'Zy\VC

Pl postscriptomy | Postscript | Tok pracy | Wyswietl  Kerekeia kalordw \smwa Kuczowe |

Fi ok oy koloréw podstawowych oraz Kolor zastepezy w aplikacji Preflight.

Usus

Korekcja kolorow

Karta Korekcja koloréw umozliwia przypisanie Filtr korekeji koloréw do

Mic wybrano fiftru wszystkich zadafi za pomoca danego zestawu podrecznego (patrz Rysu-
nek 26). Kliknij przycisk Importuj, aby doda¢ dodatkowy filtr. Informa-
Rysunek 26 — Opgje koreki kolordw ¢je na ten temat mozna znalez¢ w plikach pomocy programu.

Stowa kluczowe

Karta Stowa kluczowe umozliwia przypisanie okreslonych terminow,
ktore beda skojarzone z obrazem (patrz Rysunek 27). Umozliwia to iden-

b anelowanie asen cinanie Ghon posciptowy | . . , . . . , L,
lelr\guil!::nplc!wy {’Pus‘tscupll le p:n:y \yWijeﬁmeema kL\D.D': i 5\:wa klp\jczwywe tyﬁkac]@ pro]ektow 1 Wyszuklwanle OerSlOﬂyCh Zadan,
Stowa kluczowe:
[ | Dodaj . . "
» Zarzadzanie zestawami podrecznymi
U weysie Zarzadzanie zestawami podrecznymi zmienia ustawienia drukarki. Dla-
tego tez program nie moze przetwarza¢ ani drukowac zadan po zmody-
fikowaniu zestawéw podrecznych. Przed przystapieniem do zarzadzania
zestawami podrecznymi nalezy si¢ upewnié, ze nie jest przetwarzane ani
Rysunek 27 — Opgje stow kinczomych drukowane zadne zadanie.

»Aby wyedytowac zestaw podreczny:
1. W obszarze drukarki okna gtébwnego podswietl drukarke korzystajgcq
z zestawu podrecznego, ktéry ma by¢ zmodyfikowany.

2. Kliknij przycisk Edycja zestawéw podrecznych na pasku narze-
dziowym. Powoduje to otwarcie okna dialogowego Edycja zestawu
podrecznego.

3. Podswietl zestaw podreczny, ktory ma zosta¢ zmodyfikowany i kliknij
przycisk Edycja.

4. Zmodyfikuj opcje zestawu podrecznego.
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FEdytowanie zestawn podrecznego \ »Aby zmieni¢ nazwe zestawu podrecznego:

U w ten sposob nie powoduje gakldcei
przetwarzania i wydrukn, 1. W obszarze drukarki okna gtéwnego pod$wietl drukarke korzystajgca

z zestawu podrecznego, ktérego nazwa ma by¢ zmieniona.

2. Kliknij przycisk Konfiguruj drukarke na pasku narzedziowym. Zosta-
nie otwarte okno dialogowe Konfiguruj drukarke (patrz Rysunek 28).

3. Na karcie Zestawy podreczne podswietl zestaw podreczny, ktérego
nazwa ma by¢ zmieniona i kliknij przycisk Edycja.

4. Zmien nazwe zestawu podrecznego. Nie mozna zmieni¢ nazwy do-
my$inego zestawu podrecznego.

= »Aby skopiowac¢ zestaw podreczny:

1. W obszarze drukarki okna gtéwnego podswietl drukarke korzystajgca
z zestawu podrecznego, ktéry ma by¢ skopiowany.

2. Kliknij przycisk Konfiguruj drukarke na pasku narzedziowym. Zosta-
Rysunek 28 — Okno dialogowe Konfignray drukarke nie otwarte okno dialogowe Konfiguruj drukarke (patrz Rysunek 28).

3. Na karcie Zestawy podreczne podswietl zestaw podreczny, ktéry ma
byc¢ skopiowany i kliknij przycisk Kopiuj. Na liscie zestawéw pod-
recznych pojawi sie nowy zestaw podreczny o tej samej nazwie wraz
z numerem. Aby zmienic¢ nazwe, kliknij przycisk Edycja.

»Aby usung¢ zestaw podreczny:
1. W obszarze drukarki okna gtébwnego podswietl drukarke korzystajgcq
z zestawu podrecznego, ktéry ma byc usuniety.

2. Kliknij przycisk Konfiguruj drukarke na pasku narzedziowym. Zosta-
nie otwarte okno dialogowe Konfiguruj drukarke (patrz Rysunek 28).

3. Na karcie Zestawy podreczne podswietl zestaw podreczny, ktéry ma
byc¢ usuniety i kliknij przycisk Usun. Nie mozna usung¢ domysinego
zestawu podrecznego.

»Aby wyeksportowaé zestaw podreczny:
1. W obszarze drukarki okna gtéwnego podswietl drukarke korzystajgca
z zestawu podrecznego, ktéry ma by¢ wyeksportowany.

2. Kliknij przycisk Konfiguruj drukarke na pasku narzedziowym. Zosta-
nie otwarte okno dialogowe Konfiguruj drukarke (patrz Rysunek 28).

3. Na karcie Zestawy podreczne podswietl zestaw podreczny, ktéry ma
byc¢ wyeksportowany i kliknij przycisk Eksportuj.

4. Przejdz do lokalizacji, w ktérej chcesz zapisac zestaw podreczny
i okre$l jego nazwe; nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

»Aby zaimportowaé zestaw podreczny:
1. W obszarze drukarki okna gtéwnego podswietl drukarke korzystajgca
z zestawu podrecznego, ktéry ma by¢ importowany.

2. Kliknij przycisk Konfiguruj drukarke na pasku narzedziowym. Zosta-
nie otwarte okno dialogowe Konfiguruj drukarke (patrz Rysunek 28).

1 2 Konfiguracja i drukowanie — Podrecznik uzytkownika
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4. Wyswietl zestaw podreczny, ktéry ma zostac zaimportowany i kliknij
przycisk Otworz.

3. Na karcie Zestawy podreczne kliknij przycisk Importuj.

Korzystanie z folderéw roboczych

Folder roboczy to specjalny folder, ktory automatycznie przypisuje opcje
zestawu podrecznego do zadania. Kazdy zestaw podreczny posiada od-
powiadajacy mu folder roboczy, ktéry tworzony jest automatycznie.
Podczas pracy programu kolejka RIP stale monitoruje wszystkie folde-
ry robocze pod katem plikéw obrazéw. Gdy obraz zostanie umieszczony
w folderze roboczym, program przeniesie go z folderu do kolejki, w kto-
rej obraz bedzie przetwarzany i drukowany z ustawieniami zestawu pod-
recznego, skojarzonego z tym folderem roboczym.

Foldery robocze znajduja si¢ w folderze wejSciowym w katalogu Pro-
gram Files. Poniewaz kolejka RIP automatycznie udostepnia folder wej-
$ciowy, mozna kopiowaé pliki obrazu do folderu roboczego z dowolne-
go systemu sieciowego (Windows, Mac, Linux itd.). Nastepnie kolejka
RIP przetwarza i drukuje kazdy obraz wykorzystujac wlasciwosci zesta-
wu podrecznego tego folderu roboczego.

»Aby umiesci¢ obrazy w folderze roboczym:
1. Otworz folder, w ktorym znajdujg sie obrazy.

¥ 2. Skopiuj obrazy, klikajac je prawym przyciskiem myszy i wybierajgc
B opcje Kopiuj.

s 15 & X 9 @

3. W katalogu Program Files znajdz folder wejsciowy i wybierz dru-
karke, ktorej chcesz uzyc. Zostanie otwarty folder roboczy skojarzo-
ny z tg drukarkg (patrz Rysunek 29).

4. Wklej pliki obrazu bezposrednio do folderu roboczego, ktérego
chcesz uzyc. Obraz pojawi sie w kolejce RIP, a nastepnie rozpocznie
sie jego przetwarzanie zgodnie z wtasciwos$ciami zestawu podrecz-
nego dla tego folderu roboczego.

Rysuncle 29 — Foldery robocze Folder informacyjny nie jest folderem roboczym. Jest to specjalny folder

kolejki RIP, zawierajacy ustawienia konfiguracji drukarki.
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Skapiowanie plikdw do foldern
wejsciowego lub modyfikowanie plikdw
gnajdujacych si¢ w tym folderze moze
spowodowaé biedy w kolejee RIP.

Rozwiazywanie probleméw zwigzanych
z folderami roboczymi

Jesli kolejka RIP nie przetwarza automatycznie obrazow umieszczonych
w folderze roboczym, sprawdzZ nastepujace punkty:

* Czy w kluczu sprzetowym uaktywniono foldery roboczer Sprawdz
klucz sprzetowy w oknie dialogowym Klucz sprzetowy (Plik >
Widok > Klucz sprzetowy) i upewnij sig, czy w drzewie klucza uak-
tywniono foldery robocze. Jesli nie zostaly uaktywnione, skontaktuj
si¢ z przedstawicielem handlowym w celu dokonania aktualizacji.

* Czy obrazy sa prawidlowymi (obslugiwanymi) typami obrazéw?
Sprébuj otworzy¢ je w kolejee RIP uzywajac opcji Plik > Otworz.
* Czy kolejka RIP dziata? Foldery robocze sa aktywne tylko wtedy,
gdy jest uruchomiona aplikacja kolejki RIP.

* Czy obrazy maja atrybut tylko do odczytu? Kolejka RIP nie moze
przetwarzac obrazow z atrybutem tylko do odczytu.

»Aby usung¢ atrybut tylko do odczytu z pliku:

1. Podswietl pliki obrazéw w Eksploratorze Windows.
2. Kliknij pliki prawym przyciskiem myszy.

3. Wybierz opcje Wiasciwosci.

4. Usun zaznaczenie z pola Tylko do odczytu.

14
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Aplikacja Preflight

Tematy

x Jesli e jest dostepna aplikacja P”ﬂjg% Niniejszy rozdzial przedstawia podstawowe informacje dotyczace apli-

S\ | skontaktn sie 3 przedstawicielen kacji Preflight. Po zapoznaniu si¢ z tym rozdzialem uzyskasz umiejetno-
bandlowym, aby uzgyskaé aktualizace
klucza.

$ci w zakresie:
* Otwierania obrazéw w aplikacji Preflight
* Modyfikowania podstawowych opcji zadania
* Dostosowywania koloréw za pomocg funkcji Korekeja koloréw
* Modyfikowania konfiguracji obrazu

* Korzystania z funkcji Menedzer drukarek

Czym jest aplikacja Preflight?

Aplikacja Preflight umozliwia wyswietlanie i modyfikowanie zadan przed
ich wydrukiem w kolejce RIP. Zastosowanie tej aplikacji nie jest wyma-
ganym etapem przetwarzania i drukowania zadania, jest jedynie uzytecz-
nym narzgdziem do modyfikowania zadan. Aplikacja umozliwia takze
import obrazéw bezposrednio ze skanera lub aparatu cyfrowego, a takze

podglad korekeji koloréw 1 profili ICC.

Otwieranie obrazéw w aplikacji Preflight
W aplikacji Preflight obraz mozna otworzy¢ w nastepujacy sposob:

* Wybierajac opcje Plik > Otworz w aplikacji Preflight

* Wybierajac opcje Plik > Otworz z kolejki RIP

* Importujac obraz do aplikacji Preflight

* Klikajac przycisk Preflight w kolejce RIP

»Aby otworzy¢ obraz wybierajac opcje Plik > Otwoérz
w aplikacji Preflight:
1. Wybierz opcje Otwoérz w menu Plik. WySwietlone zostanie okno dia-
logowe Otworz.
2. Znajdz plik obrazu i zaznacz go.
3. Wybierz drukarke z rozwijanego menu Drukarka.
4. Wybierz zestaw podreczny z rozwijanego menu Zestaw podreczny.
5. Kliknij przycisk Otwoérz.

1 6 Aplikacja Preflight — Podrecznik uzytkownika



gainstaluj ponownie jego sterowniki

( ;,A Jesli urzqdzenia nie ma na liscie, \
4@ Twain. Szezegdlowe informagje na ten

temat mozna nalezé w podreczniku
ugytkownika nrzqdzenia.

N

» Aby otworzy¢ obraz wybierajac opcje Plik > Otwoérz z kolejki
RIP:
1. Kliknij Plik > Otwérz z menu Plik. Wyswietlone zostanie okno dialo-
gowe Otworz.
. Znajdz plik obrazu i zaznacz go.
. Wybierz drukarke z rozwijanego menu Drukarka.
. Wybierz zestaw podreczny z rozwijanego menu Zestaw podreczny.

a AN 0N

. Kliknij opcje Otwérz w aplikacji Preflight w lewym dolnym rogu
okna dialogowego.

6. Kliknij przycisk Otwoérz.

Zadanie zostanie otwarte w aplikacji Preflight i wyswietlone w obszarze
zadan gotowych do wydruku okna kolejki RIP ze statusem Zajety. Po wy-
staniu zadania z aplikacji Preflight kolejka RIP przetworzy go i wydrukuje.

»Aby otworzy¢ obraz importujac go do aplikacji Preflight:
1. Kliknij Plik > Twain32 > Wybierz zrodto w menu Plik. Powoduje to
otwarcie okna dialogowego Wybierz zrédto.

2. Zaznacz urzgdzenie, ktérego chcesz uzyc i kliknij Wybierz. Bedzie to
zroédto domysine. Mozna je zmieni¢ wybierajgc inne urzadzenie.

3. Kliknij Plik > Twain32 > Pobierz, aby wyswietli¢ okno dialogowe Po-
bierz obraz Twain.

Znajdz plik obrazu i zaznacz go.
Wybierz drukarke z rozwijanego menu Drukarka.
Wybierz zestaw podreczny z rozwijanego menu Zestaw podreczny.

N SO O A

Kliknij przycisk Otwoérz.

»Aby otworzy¢ obraz za pomoca przycisku Preflight w ko-
lejce RIP:

1. Zaznacz zadanie w kolejce RIP.
2. Kliknij przycisk Preflight z prawej strony okna programu.

Kolejka RIP wysyla zadanie do aplikacji Preflight wraz z ustawieniami
zadania. Zadanie pojawia si¢ w obszarze zadan gotowych do wydruku
wraz ze statusem Zajety. Po wystaniu zadania z aplikacji Preflight kolejka
RIP przetworzy je i wydrukuje.

Modyfikowanie podstawowych opcji
zadania

Preflight umozliwia modyfikowanie wielu wlasciwosci zadania za pomo-
ca kart znajdujacych si¢ w gornej czesci okna Preflight. S to karty Dru-
karka i nosnik, Podglad i zmiana rozmiaru, Konfiguracja panelowania,

17
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Rysuneke 1 — Karta Drukarka i nosnik

Konfiguracja profilu ICC
Fiofll: | istavienia renderingu | Wydruk |
Obraz CHYK. OngeCHIYE ice - ﬁ
wiektor CMYK D CHYK ice - ﬁ
Dbisz RGE ABE(GammalEliem -] =y
Weklar AGE SAGE(Gammaldlicm -] &Y
Piébka Hie wybrano profiu - ﬁ
3 rulj | Pomac \

Rysunek 2 — Konfignragja profilu ICC

Korekcja koloréw oraz Drukuj. Po zmodyfikowaniu zadania kliknij karte
Drukuj i przycisk Wyslij, aby ponownie wysta¢ zadanie do kolejki RIP
do wydrukowania.

Karta Drukarka i nosnik

Karta Drukarka i nosnik jest uzywana do konfiguracji nosnika i trybu
pracy (patrz Rysunek 1). Mozna takze sprawdzi¢, ktéra drukarka jest uzy-
wana oraz kilka innych podstawowych informacji dotyczacych zadania.

"Aby zmieni¢ nos$nik dla zadania:

1. Kliknij karte Drukarka i nos$nik.

2. Uzyj strzafek listy rozwijanej do zmiany ustawien Konfiguracja no$ni-
ka i Nazwa no$nika.

»Aby skonfigurowac tryb pracy:

1. Kliknij karte Drukarka i nos$nik.

2. Uzyj strzaftek listy rozwijanej do zmiany ustawien Rozdzielczo$¢,

Wzér punktéw i Zarzgdzanie kolorami.

Ustawienie Zarzadzanie kolorami danego zadania umozliwia okresle-
nie, czy program ma zastosowac profile ICC w odniesieniu do zadania.
Umozliwia takze wybdr profilu ICC (jesli taki istnieje), ktory program
zastosuje do kazdego obszaru koloréw. Informacje na ten temat mozna
znalez¢ w plikach pomocy programu.

»Aby skonfigurowa¢ opcje Zarzadzanie kolorami:

1. Kliknij karte Drukarka i nosnik.

2. W sekcji Tryb wybierz takq opcje Zarzadzanie kolorami, ktéra najle-
piej odpowiada tokowi pracy.

3. Jesli chcesz zmieni¢ konfiguracje profilu, kliknij przycisk Zmien
profile. Zostanie otwarte okno dialogowe Konfiguracja profilu ICC
(patrz Rysunek 2). Wybierz profile wejsciowe, profile wyjsciowe oraz
ustawienia renderingu, ktorych chcesz uzywac i kliknij przycisk OK.

Podglad i zmiana rozmiaru

Karta Podglad i zmiana rozmiaru umozliwia obcinanie, zmiang rozmiaru
oraz obracanie zadan wydruku.

Obcinanie obrazu

Obcinanie obrazu to zaznaczenie jego prostokatnej czesci do wydruko-
wania. Obszar poza czescia prostokatna nie jest drukowany. Obraz moz-
na obcia¢ za pomoca myszy lub wartosci ustawien Zrédto i Rozmiar.

18
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Rysunek 3 — Obcinanie za pomocq wartosci nstawieri
Zrddto i Rozmiar

Mozna blokowac i odblokowywaé POZA

A vt odblkony
) wyborn wartosci, by wyswietlic efekty
ich dziatania. Jednorazowo mozna

zablokowaé wigcej niz jedno pole.

( \ Jesli cheesz utworzyé obraz wiekszy nh
O rozmiar strony, wlqe, opeje Panelowanie
— 5 na karcie Panelowanie. Szezegdtowe

informagje mozna nalezi w tym
rozdziale, w sekei Panelowanie.

Obrdt obzza roboczego

(O o180
ooane T
[ Odbij obraz

Rysunek 4 —Obrit lub odbicie obrazu

N

»Aby obciagé obraz za pomocg myszy:
1. W karcie Podglad i zmiana rozmiaru umies$c kursor na krawedzi ob-
razu. Kursor zmieni ksztatt na dwustronng strzatke.

2. Kliknij i przeciggnij linie kropkowang, aby okreslic rozmiar do wydru-
ku. Mozna przesuwac obszar wydruku klikajgc wewnatrz prostokata
i przeciggajgc go w nowe potozenie.

3. Kliknij przycisk Zastosuj.

Obcinanie za pomoca wartosci ustawien Zrédto
i Rozmiar

Wykorzystanie warto$ci ustawiei Zrédto i Rozmiar do obcinania umoz-
liwia okreslenie dokladnej szerokosci, wysokosci lub powigkszenia obra-
zu (patrz Rysunek 3). Kazda z tych warto$ci mozna zablokowaé na za-
programowany rozmiar. Aby zablokowa¢ warto$¢, zaznacz pole wyboru
obok wartosci. Mozna takze uzy¢ wartosci z pola Rozmiar, aby powigk-

szy¢ lub pomniejszy¢ obraz.

»Aby obcigé obraz za pomoca wartosci ustawien Zrédto
i Rozmiar:
1. Na karcie Podglad i zmiana rozmiaru zablokuj warto$ci, ktére majg
pozostac¢ niezmienione.
2. W odpowiednich polach wpisz wartosci, ktore chcesz zmodyfikowac.

»Aby zmieni¢ rozmiar zadania:

1. Wybierz karte Podglad i zmiana rozmiaru.

2. Wybierz zgdany Maximum Maksymalny obszar wydruku klikajgc
strzatke w dot oraz wybierajgc odpowiedni rozmiar. Zwykle jest to
rozmiar strony zatadowanej do drukarki.

3. Kliknij przycisk OK.

4. Zmien szeroko$c, wysokosc¢ lub powiekszenie obrazu. Po zmianie
Jednej warto$ci pozostate zostang dostosowane w celu zachowa-
nia proporcji obrazu. Jesli chcesz zablokowac dowolng wartosc, za-
znacz pole wyboru Zablokuj obok wartosci.

Obracanie obrazu

Obraz mozna obracaé co 90° za pomoca obszaru Obrét obszaru robo-
czego na karcie Podglad i zmiana rozmiaru. Aby obréci¢ obraz, wybierz
kat obrotu i kliknij przycisk Zastosuj. Mozna takze wykona¢ odbicie ob-
razu wybierajac opcje Odbij obraz (patrz Rysunck 4).
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Obracanie lub odbijanie obrazn maze\

U\ potrwal kilka minut i zalezy od
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Rysunek 5 — Okno dialogowe Panelowanie

Konfiguracja panelowania

Karta Konfiguracja panelowania w aplikacji Preflight umozliwia skon-
figurowanie opcji panelowania. Funkcja Panelowanie dzieli zadanie na
dwie lub wigcej czeéci i pozwala na wydrukowanie obrazu wigkszego niz
rozmiar strony lub dzieli obraz na cz¢sci w celu wyswietlania i montazu.

Wiaczanie opcji panelowania

Aby wlaczy¢ panele, kliknij karte Konfiguracja panelowania i zaznacz
pole wyboru Wtacz panelowanie. Wiaczenie tej opcji umozliwia wybor
dowolnej szerokosci obrazu. Jesli panelowanie zostanie wylaczone, apli-
kacja Preflight ograniczy obraz do jednego panelu, gdzie maksymalna
szeroko$¢ jest réwna warto$ci ustawienia Maksymalny obszar wydruku
wybranej dla zadania. Mozna ustawi¢ szerokos¢ i wysoko$¢ panelu w ob-
szarze panelu domyslnego wprowadzajac wartosci w polach Szerokosé
i Wysokos¢ lub za pomocg strzatek.

Drukowanie z panelami

Jesli zostanie wlaczone panelowanie i wielko$¢ wydruku przekracza usta-
wienie maksymalnej szerokosci lub wysokosci wydruku dla drukarki,
program automatycznie podzieli obraz na panele. Poniewaz kazdy panel
jest traktowany jako oddzielna cz¢$¢, mozna je drukowac zaleznie od po-
trzeb. Mozna tez przetwarza panele oddzielnie zaznaczajac pole wybo-
ru Przetwarzaj panele indywidualnie.

»Aby wydrukowac¢ okreslone panele:

1. Po wigczeniu paneli i ich skonfigurowaniu kliknij przycisk Opcje
panelowania na karcie Drukuj. Powoduje to otwarcie okna dialogo-
wego Panelowanie.

2. Wybierz panele, ktére chcesz wydrukowac i kliknij przycisk OK (patrz
Rysunek 5). Domyslinie do drukowania wybierane sg wszystkie pa-
nele.

Dostosowywanie paneli

Gdy zostanie wybrany rozmiar wydruku wigkszy niz maksymalny roz-
miar strony dla drukarki, podglad obrazu wy$wietli na obrazie kropko-
wane linie. Mozna tak ustawi¢ linie, by tworzy¢ panele o réznym rozmia-
rze. Wprowadzenie zmian w odniesieniu do jednego panelu ma wplyw
na pozostale panele w tym samym wierszu lub kolumnie.
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»Aby utworzy¢ panele niestandardowe:

Panel niestandardawy: 1. Na karcie Konfiguracja panelowania wigcz panele i kliknij panel, kt6-
= ry chcesz zmienié.
Folurnna: 3 _|;I . !
2. W obszarze Panel niestandardowy (patrz Rysunek 6) wprowadz
wfieraz 2 5' nowe wartosci ustawieri Szeroko$c¢ i Wysokosc¢ dla panelu. Mozna
- klikngc linie panelu w obrazie i przeciggnac jg do nowego potozenia.
Sezemokodt: 31963 = . L. . . o . .
B Jesli chcesz anulowaé jakickolwiek zmiany, kliknij przycisk Resetuj
PR 80 = wszystkie panele w dolnej czesci karty Opcje panelowania. Powodu-
je to przywrocenie wartosci domyslnych panelu, wyswietlonych dla pa-
Rysunek 6 — Okno Panel niestandardowy nelu domyélnego.

Naktadanie paneli

Mozna tak skonfigurowaé panele, aby sasiadujace panele naktadaly si¢ na

\Pam’gny; e wprowadzenie ian \ siebie. Powoduje to dodanie powtarzajacej si¢ czesci obrazu w panelach
‘ w odniesienin do linii paneln ma wp)

tyw i ulatwia prawidlowe wyréwnanie wydrukowanych paneli.
na pozostale panele w tym samym . )
wierszu lub Eolumni. Naktadka posiada nastepujace atrybuty:
* Dotyczy kazdego panelu.

* Dziala identycznie w kierunku pionowym i poziomym.
* Jej ustawienia sg stosowane podczas drukowania obrazu.
* Jest dostepna tylko wtedy, gdy obraz posiada wigcej niz jeden panel.

* Nie ma wplywu na rozmiar panelu. Panele sq mierzone od $rodka
jednej naktadki do $rodka nastepnej naktadki.

»Aby skonfigurowac¢ naktadke:

Kafelek 2 nakl adka: 1. Na karcie Konfiguracja panelowania wybierz opcje Naktadka (patrz
- Rysunek 7).
Makl adka: 1.0 2 ; s . . . . . .
2. Podaj warto$¢ naktadki lub uzyj strzatek w gére/w déf, aby jg ustawic.
Vv weld Dverlap Naktadka jest dzielona réwnomiernie po obu stronach panelu. Jesli zo-
stanie ustawiona zakladka o szerokosci jednego cala, na obu wewnetrz-

Rysunck 7 — Nakladta nych krawedziach panelu zostanie wydrukowane p6t cala sasiedniego pa-
nelu. Krawedzie zewnetrzne nie maja naktadek.

Ustawienie Naktadka na pofaczeniu
; \; Nakiadka na potaczenin jest zz’wlgpnh Laczenie jest procesem scalajacym panele. Moze to by¢ trudne, jesli na

tylko wiedy, gdy s3erokost zakladki czedci noénika przeznaczonej do ltaczenia znajduje si¢ tusz, gdyz unie-

Rostala ustaiona na o najnmiy pot mozliwia on uzyskanie dobrego potaczenia. Opcja Naktadka na potacze-
niu pozostawia niewielki obszar nakladki niezadrukowany. Na ten czysty
obszar nakltadany jest kle;j.

cala.

Mozna wlaczy¢ opcje Nakladka na polaczeniu wybierajac opcje Naklad-
ka na polaczeniu na karcie Panelowanie.
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Rysunek 8 — Nasycenie
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Rysunek 9 —Primary Krgywe kolordw podstawowych

\ Nie nalezy ngywaé narzedzia Kr@we\
olordw podstawowych do kolorow
zastgpezyeh.

Korekcja koloréw

Karta Korekcja koloréw umozliwia dostosowanie koloréw obrazu za
pomoca kilku narzedzi: Poziomy koloréw podstawowych, Poziomy sza-
roéci/ kolotéw, Limity bieli/czerni, Kolor zastepczy oraz Warstwa kolo-
ru dodatkowego. Umozliwia takze zastosowanie filtrow korekgji kolorow
i przegladanie r6znych opcji korekcji koloréw.

Poziomy koloréw podstawowych

Narzedzie Poziomy koloréw podstawowych umozliwia zmodyfikowanie
nasycenia kanatu kazdego koloru podstawowego. Narzedzie mozna uru-
chomi¢ klikajac przycisk Narzedzia na karcie Korekcja koloréw i wybie-
rajac narzedzie Poziomy koloréw podstawowych.

Regulacja nasycenia

Nasycenie kazdego koloru podstawowego mozna wyregulowaé za po-
moca suwakéw nasycenia z lewej lub z prawej strony (patrz Rysunek 8).
Narzedzie to modyfikuje wartosci bardziej w §rodkowym zakresie niz
w poblizu obu wartos$ci skrajnych. Dzigki temu powstaje gladka krzywa,
ktora znajduje si¢ nad wartosciami normalnymi. Podglad obrazu bedzie
na biezaco odzwierciedlal wprowadzane modyfikacje.

Krzywe koloréw podstawowych

Narzedzie Krzywe koloréw podstawowych umozliwia zmodyfikowanie
ilosci tuszu drukowanego dla kazdego koloru podstawowego. Narzedzie
Poziomy koloréw rozni si¢ od narzedzia Krzywe koloréw tym, ze dru-
gie z nich umozliwia modyfikowanie okreslonych obszaréw koloréw, jak
np. podswietlenia i cienie. Méwiac inaczej, narzedzie Poziomy koloréw
réwnomiernie wplywa na caly zakres koloru. Kliknij przycisk Krzywe
koloréw podstawowych na karcie Korekcja koloréw, aby otworzy¢ to
narzedzie (patrz Rysunek 9). Narzedzie to wyswietla krzywa dla kazdego
koloru podstawowego.

Dwie osie dla krzywych korekcji koloréw CMYK przedstawiaja wej-
$ciowa 1 wyjSciowg gesto$¢ koloru. O$ X przedstawia gestosé wejscio-
wa, a 0§ Y — gestos¢ wyjsciows. Na podstawie polozenia kursora war-
tosci te sg wyswietlane nad oknem krzywej odpowiednio jako wartosci
Przed i Po.

»Aby zmodyfikowa¢ krzywa koloru podstawowego:

1. W oknie Kanaty do edycji zaznacz kazdy kolor, ktéry chcesz zmodyfi-
kowac. Mozna zmodyfikowac poszczegoine kolory lub wiele koloréw
na raz (patrz Rysunek 9).
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Poziomy szarosci/ kolordw modyfikuje

O Jedynie wartos¢ czerni probki kolorn.
Jesli czeri nie wystepuje, narzedzie nie
ma wplywi na obraz.
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Rysunek 10 — Pogiomy s3arosci/ kolordw

™~

2. Kliknij i przeciggnij w oknie krzywej, aby utworzyc krzywg. W zalez-
nosci od ustawien mozna utworzy¢ kilka typéw krzywych. Informacje
na temat opcji Krzywe koloréw podstawowych mozna znalez¢ w pli-
kach pomocy programu.

Poziomy szarosci/kolorow

Narzedzie Poziomy szarosci/koloréw umozliwia dostosowanie zesta-
wu koloréw obrazu poprzez zmiang kontrastu, jasnosci i nasycenia ko-
loréw, podswietlen, péitonéw oraz odcieni szarosci. Kliknij przycisk
Narzedzia na karcie Korekcja koloréw, a nastepnie kliknij Poziomy
szaro$ci/koloréw, aby otworzy¢ to narzedzie (patrz Rysunek 10).

Poziomy kolorow

Poziomy koloréw umozliwia modyfikowanie atrybutéw wszystkich kolo-
réw obrazu. Sa to elementy sterujace podobne do tych spotykanych w te-
lewizorach. Nie powoduja one zmiany rzeczywistego koloru, ale zmie-
niajq jego odcien — od jasnego do ciemnego i na odwrét. Wystepuja trzy
elementy sterujace: Kontrast, Jaskrawos$¢ i Nasycenie.
* Kontrast — ten element sterujacy reguluje kontrast obrazu po-
przez przyciemnianie obszaréw ciemnych i rozjasnianie obszaréw
jasnych. Zwigkszenie kontrastu powoduje wzrost réznicy pomigdzy
elementami jasnymi i ciemnymi. Zmniejszenie kontrastu powoduje
obnizenie tej réznicy.
* Jaskrawo$¢ — ten clement sterujacy reguluje jaskrawo$¢ obrazu
przez zmiang ilosci czerni we wszystkich kolorach obrazu. Zwick-
szenie jaskrawo$ci powoduje obnizenie ilosci czerni. Zmniejszenie
jaskrawosci powoduje podniesienie ilosci czerni.
* Nasycenie — ten clement sterujacy reguluje ilos¢ koloréow w ob-
razie. Zwigkszenie nasycenia dodaje kolory do obrazu. Zmniejszenie
nasycenia ujmuje kolory z obrazu. Narzedzie to nie ma wplywu na
ilo$¢ czerni w obrazie.

»Aby zmodyfikowaé poziom kolorow:

1. Kliknij opcje Narzedzia > Poziomy szarosci/koloréw) na karcie Ko-
rekcja koloréw. Zostanie otwarte narzedzie Poziomy szaro$ci/kolo-
row (patrz Rysunek 10).

2. W obszarze Poziomy koloréw kliknij i przeciggnij kazdg warto$¢ do
zgdanego poziomu lub wpisz warto$¢ w polu.

Poziomy szarosci

Poziomy szaro$ci umozliwia modyfikowanie poziomu K obrazu w trzech
réznych zakresach: pods$wietlen, pottonéw i cieni poprzez zmiang ilosci
czerni w obrazie.
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Rysunek 12 — Limit bieli

Zwigkszenie tej wartosci powoduje podniesienie ilosci czerni. Zmniej-
szenie wartosci powoduje obnizenie ilosci czerni.

* Pod$wietlenia — ten element sterujacy reguluje ilo§¢ czerni w ja-
$niejszych tonach obrazu.

* Poltony — ten element sterujacy reguluje ilos¢ czerni w pdlto-
nach obrazu.

* Cienie — ten element sterujacy reguluje ilo§¢ czerni w ciemniej-
szych tonach obrazu.

Limity bieli/czerni

Narzedzie Limity bieli/czerni umozliwia oczyszczenie obrazu bez wpro-
wadzania kontrastu. Narzedzie to zostalo opracowane gltéwnie w celu
czyszczenia zeskanowanych obrazow. Na zeskanowanym obrazie czern
i biel nie wygladaja jak prawdziwa czera i biel. Ustawienie Limity bieli/
czerni rozwiazuje ten problem i rownowazy inne kolory. Poniewaz na-
rzedzie Limity bieli/czerni kontroluje jasno$¢ wartoéci srednich koloru,
a nie nastawy tuszu, stosowane sa wartosci RGB zamiast CMYK.

Limity koloréw

Narzedzie Limity koloréw automatycznie ustawia limity bieli i czer-
ni z wybranego zakresu koloréw (patrz Rysunek 11). Kliknij przycisk
Narzedzia na karcie Korekcja koloréw, a nastepnie kliknij Limity bieli/
czerni, aby otworzy¢ to narzedzie. Wybierz opcje Limit koloréw i klik-
nij przycisk A. Powoduje to automatyczne ustawienie funkcji Limity ko-
loréw. Mozna takze wyregulowac limity koloréw poprzez wprowadzanie
wartosci do pol numetyczaych lub za pomoca strzalek w gére/w dol.

Kliknigcie przycisku A powoduje pobranie srednich warto$ci RGB w ob-
razie i przesunigcie biatych i czarnych punktéw stanowiacych 5% calko-
witej ilo$ci pikseli w obrazie. Oznacza to, ze najjasniejsze 5% pikseli zo-
stanie zmienionych na biel, a najciemniejsze 5% pikseli zostanie zamie-
nionych na czern, co z kolei spowoduje skuteczne zredukowanie zakresu
gamma o 10%.

Limit bieli

Narzedzie Limit bieli umozliwia r¢czne ustawienie punktu bieli obrazu
poprzez wybranie pikseli, ktére najlepiej reprezentujg biel (patrz Rysu-
nek 12). Kliknij przycisk Narzedzia na karcie Korekcja koloréw, a na-
stepnie kliknij Limity bieli/czerni , aby otworzy¢ to narzedzie. Wybierz
opcje Limit bieli i kliknij przycisk Préobka. Kliknij kursorem najjasniej-
szy punkt na obrazie lub kolor, ktéry ma by¢ najjasniejszym punktem.
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Spowoduje to zmiang wszystkich koloréw w obrazie, ktére sg takie same
lub jasniejsze od wybranego koloru, na bialy. Mozna takze wyregulowaé

' Limit czerni limit bieli poprzez wprowadzenie wartosci do pol numerycznych R, G, B
Prébla Ai: |51 T lub za pomocy strzatek w gore/w dot.
G: |4 3: L. .
# Limit czerni
B: 207 2
Narzedzie Limit czerni umozliwia reczne ustawienie punktu czerni obra-
Rysunek 13 — Limit czerni zu poprzez wybranie pikseli, ktore najlepiej reprezentuja czerni (patrz Ry-

sunek 13). Kliknij przycisk Narzedzia na karcie Korekcja koloréw, a na-

2 % ¥ 4] $] % | stepnic Kiknij Limity bieli/czerni, aby otworzy¢ to narzedzie. Wybierz

opcje Limit czerni i kliknij przycisk Probka. Kliknij kursorem najciem-

Zamiennik Tup

QM » [ Drukerka doDrukaka niejszy punkt na obrazie lub kolor, ktéry ma by¢ najciemniejszym punk-
M > B Drkaka doDnkarka tem. Spowoduje to zmiang wszystkich koloréw w obrazie, ktére sa ta-
WM O Drkaka doDiskarka kie same lub ciemniejsze od wybranaego koloru, na czarny. Mozna takze

wyregulowa¢ limit czerni poprzez wprowadzenie warto$ci do pél nume-
rycznych R, G i B lub za pomoca strzalek w gére/w dél.

Kolor zastepczy

Narzedzie Kolor zastgpczy umozliwia zmiang koloréw zadania poprzez
zastapienie jednego koloru innym (patrz Rysunek 14). Kliknij przy-
cisk Narzedzia na karcie Korekcja koloréw, a nastepnie kliknij Kolory
zastepcze, aby otworzy¢ to narzedzie. Informacje na ten temat mozna

W zha.. (ET

‘ znalez¢ w plikach pomocy programu.

Filtry
Filtr korekcji koloréw jest plikiem, ktory modyfikuje kolory zadania. Filtr
mozna potraktowac jak kolorowe szklo — jedli zostanie umieszczone na

Rysunek 14 — Kolor zastepezy

obrazie, zmieni jego kolory.

Do zadania mozna przypisac tylko jeden filtr korekeji koloréw, ale moze
on zawiera¢ wiele filtrow. Kazdy filtr moze zawierac jedno lub wigcej na-
rzedzi korekeji koloréw. Jesli nie zawiera zadnego, jest filtrem pustym.

»Aby utworzyé¢ filtr:

\ Pusty filtr jest tworzony ﬂﬂfﬂ”mb’f%mm 1. Kliknij opcje Plik > Menedzer filtréw (patrz Rysunek 15).
ﬁ gdy zadanie jest otwierane po razg,

dierwizy w aplikagi Prefight. 2. Kliknij przycisk Nowy.
3. Wpisz nazwe filtra.

4. Kliknij przycisk Zamknij.
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Menedzer filtréw
Dostzpne filtm:
O statnio zmodyfik owany
E/5/200612:09:31 P Mowy
Kopis
Zmier nazweg
Usui
Importuj
Eksportu...
Narzedzia korekcii kolordw zastosowane praez CutContour 5 ample:
Nasycerie kolordw podstawanych / kizywe koloréw por
Poziomy bieli/czemi
Poziomy szaroscidkalordw
Zastepowanie kolordw Pomoc

Rysunek 15 — Menedzer filtrow

Tok pracy | Pasery | wycruk |

Po przetwarzaniu Opeie przetwarzania/diukowaria
™ Usu obraz érddhowy & Przetwérz pononric

~
Pa chukowarits Diuku

i prchiwizui zadanie, jesli jest miejeoe
" drchiwizuj zadanie bezteminowo

© Usuri zadanie
Operator

Trorzenis 2adaria: ™ Opeje wyduku
¥ Podglad obiazu preed przetarzaniem .

Nazwa domysinege opertora:
¥ Wwiykonaj kopis obrszu

davidl
I~ Automatyczrie utworz prébke o

Rysunek 16 — Opge toku pracy

Informacje na temat wydrukow
probnych mozna znaleié w plikach
pomocy program.

Karta Drukuj

Ustawienia wydruku

Ustawienia wydruku umozliwia skonfigurowanie opcji Tok pracy, Pasery
oraz Wydruk. Opcje te okreslaja, w jaki sposob program bedzie przetwa-
rzal 1 drukowal zadania. Aby wyswietli¢ te opcje, wybierz kart¢ Drukuj
i kliknij przycisk Ustawienia wydruku.

Ustawienie opcji toku pracy
Okno Opcje toku pracy umozliwia ustawienie nast¢pujacych opcji toku
pracy (patrz Rysunek 16):

Po przetwarzaniu

* Usun obraz zrédtowy — ta opcja powoduje usunigcie obrazu
zrédlowego po przetwarzaniu. Nie powoduje usunigcia zadania,
ktére mozna wydrukowaé ponownie. Nie mozna juz jednak ponow-
nie przetworzy¢ zadania.

Po drukowaniu

* Archiwizuj zadanie, jesli jest miejsce — ta opcja umozliwia
przeniesienie wydrukowanych zadan do obszaru kosza. Zadania te
beda usuwane w miarg potrzeby w celu uzyskania dodatkowej prze-
strzeni dyskowej do przetwarzania zadan biezacych.

* Archiwizuj zadanie bezterminowo — ta opcja pozwala na prze-
niesienie zadant do obszaru kosza. Nawet jesli wymagana jest do-
datkowa przestrzen dyskowa, zarchiwizowane zadania nie beda usu-
wane.

* Usun zadanie — ta opcja pozwala na automatyczne usuwanie za-
dani po ich wydrukowaniu. Usuni¢tych zadan nie mozna odczytad,
przywrocic ani ponownie wydrukowac.

Tworzenie zadania

* Podglad obrazu przed przetwarzaniem — ta opcja automatycz-
nie tworzy podglad zadan przed ich wydrukiem.

* Wykonaj kopig¢ obrazu — ta opcja pozwala na skopiowanie pliku
zrédlowego do folderu roboczego zamiast wskazywania lokalizacji
obrazu. Jesli przetwarzane sg pliki obrazéw o duzych rozmiarach,
mozna wylaczy¢ te opcje.

* Automatycznie utworz probke — ta opcja umozliwia automa-
tyczne wyslanie kopii zadania na inng drukarke jako wydruk prob-
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ny. Aby méc skorzysta¢ z tej funkeji, w kluczu sprzetowym musi
by¢ uaktywniona funkcja wydruku prébnego. Nalezy takze skon-
figurowac drukarke do wydrukéw prébnych. Skontaktuj si¢ z przed-
stawicielem handlowym, jesli ta funkcja nie jest aktywna.

Opcje przetwarzania/drukowania

¢ Przetworz ponownie — ta opcja umozliwia ponowne przetwo-
rzenie zadania po jego wydruku.

* Drukuj — ta opcja umozliwia wydruk zadania bez ponownego
przetwarzania.

Operator

® Zachowaj dla operatora — ta opcja umozliwia wstrzymanie wy-
druku zadania, az zrobi to sam operator. Kazde zadanie pojawia si¢
w obszarze zadan gotowych do wydruku wraz ze statusem Wstrzy-
manie. Mozna wydrukowa¢ zadanie podswietlajac je i klikajac iko-
ne Wstrzymaj.

* Domyslna nazwa operatora — ta opcja umozliwia wprowadze-
nie nazw uzytkownikéw dla kazdego zadania. Kolejka RIP wyswie-

tla nazwe uzytkownika w kolumnie Nazwa uzytkownika kolejki. Je-

Tok piacy Pasery | wyduk |

pasan: e et §li wielu uzytkownikéw wysyla zadania z réznych systemow, opcja ta
v Registy v Wiaez L . ’ . ’ ’ . i

¥ Keokowarieraki Prcl rtipansia umozliwi okreslenie Zrédla kazdego zadania.

v Géra W Do lewej

P o DBW'E‘ I~ Uzyi durego tekstu

Opcje paserow

Pasery sa specjalnymi liniami drukowanymi na obrazie, uzywanymi do

cieikickcia
™ Praymi nakiadke

przycinania lub mierzenia koicowego wydruku. Opcja Pasery umozliwia
takze skonfigurowanie opcji Drukuj etykiete (patrz Rysunek 17).

Znaczniki rejestracji

Znaczniki rejestracji umozliwiaja wydrukowanie krzyzyka w kazdym
rogu obrazu. Dzi¢ki temu podczas przycinania ma si¢ pewnos¢, ze obraz
jest prosty z kazdej strony.

Kropkowanie naktadki Panele

Kropkowanie naktadki Panele sq uzywane podczas dzielenia obrazu na
panele z nakladkami. Znaczniki te wskazuja poczatek i koniec naktadki,
co ulatwia sktadanie paneli. Gdy panele sa skiadane, znacznik Kropko-
wanie nakltadki Panele jednego panelu natozy si¢ na znacznik sasiednie-
go panelu.

Rysunek 18 — Znaczniki panelu bez, linii
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Rysunek 19 — Znacgniki cigcia

Rysunek 20 — Kontury ob

-
cinania
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programm.
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© Kolar [ wipdiuk lustizany
" Skala szarcdci
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[ Dblicz 2uzysie tuszu

Rysunek 21 — Opgje wydrukn

Znacznik panelu bez linii

Znacznik panelu bez linii umozliwia wydrukowanie czarnego krzyzy-
ka z bialym wypelnieniem w $rodku obszar naktadki panelu (patrz Ry-
sunek 18).

Znaczniki ciecia

Znaczniki cigcia to ¢wierécalowe znaczniki pod katem prostym, umiesz-
czane na krawedziach w kazdym rogu obrazu. Poniewaz ten sam obszar
jest wykorzystywany przez znaczniki rejestracii, znaczniki cigcia nie funk-
cjonuja, gdy sa juz uzywane znaczniki rejestracii (patrz Rysunek 19).

Kontur obcinania

Kontury obcinania to linia ciggla (grubosci 1 piksela), drukowana na ob-
ramowaniu calego obrazu. Poniewaz kontury obcinania wykorzystuja ten
sam obszar co znaczniki cigcia, znaczniki cigcia nie funkcjonuja, gdy sa
uzywane kontury obcinania (patrz Rysunek 20).

Etykieta wydruku

Opcja Etykieta wydruku umozliwia wydrukowanie informacji o zadaniu
na koficu kazdego drukowanego obrazu. Etykieta wydruku moze zawie-
ra¢ takie informacje jak godzina przetworzenia i wydrukowania zadania,
rodzaj tuszu, nosnika, konfiguracja nos$nika, rozdzielczo$¢, a takze na-
zwa pliku. Zaznacz opcje Uzyj duzego tekstu, aby wydrukowac etykiete
czcionka o wielkosci 22,5 pkt. zamiast domyslnej wielkosci 7,5 pkt.

Sciezki ciecia konturéw

Zaznacz pole wyboru Utworz Sciezki cigeia konturéw panelu, aby wyko-
nac cigcie dookota obramowania obrazu. Opcja Trim Przytnij nakltadke
umozliwia ci¢cie wzdtuz znacznika panelu bez linii, jesli obraz zostal po-

dzielony na panele za pomoca naktadki. Funkcje te sa aktywne tylko wte-
dy, gdy uzywane jest urzadzenie do wycinania konturow.

Opcje wydruku
Karta Wydruk kontroluje sposob, w jaki kolejka RIP przetwarza zada-

nia. Karta jest podzielona na trzy sekcje: Wydruk, Obraz i Przetwarzanie
(patrz Rysunek 21).

Wydruk

Sekcja Wydruk okresla typ wydruku obrazu, ktory jest przetwarzany
przez kolejke RIP. Mozna wybraé nastepujace opcje:

28

Aplikacja Preflight — Podrecznik uzytkownika



\ Drukowanie w skali szarosci moze
spowodowaé powstanie ,,cetek” na
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Rysunek 22 — Meneder drukarek

™~

* Kolor — ta opcja (ustawienie domyslne) umozliwia wygenerowa-
nie wydruku kolorowego.

e Skala szaro$ci — ta opcja umozliwia wygenerowanie wydruku
monochromatycznego wylacznie przy uzyciu czarnego kanalu dru-
karki.

* Wyciggi — ta opcja umozliwia utworzenie monochromatycznej
reprezentacji dla kazdego kanatu koloru. Jesli konfiguracja koloréw
podstawowych to CMYK, wyciagi beda sktadac si¢ z czterech obra-
z6w; jesli konfiguracja to CMYKOG, wyciagi beda sktadac si¢ z sze-
$ciu obrazow.

Obraz

Sekcja Obraz umozliwia wydrukowanie zadania w postaci odbicia lu-
strzanego oryginalnego pliku. Opcja ta jest zwykle uzywana w przypadku
drukowania na folii odwracalnej lub przezroczyste;.

Przetwarzanie

Sekcja Przetwarzanie umozliwia kontrolowanie sposobu przetwarzania
obrazu.

* Przetwarzanie obrazu wykonaj na etapie drukowania — ta
opcja umozliwia przetwarzanie obrazu podczas przesylania danych
do drukarki. Wylaczenie tej opcji spowoduje przetworzenie obrazu,
a nastepnie wystanie go do drukarki. Gdy funkcja ta jest wlaczona,
uzyj sposobu umieszczania Drukuj zadania indywidualnie.

* Przetwarzaj z interpolacja — ta opcja umozliwia wygladzenie
postrzepionych krawedzi w obrazach o niskiej rozdzielczosci. Mimo
Ze opcja ta nie pogarsza jakosci obrazéw o wysokiej rozdzielczosci,
znacznie wydluza czas przetwarzania.

Zarzadzanie drukarkami

Poniewaz w aplikacji Preflight wydruk nie odbywa si¢ bezposrednio
do drukarki, mozna uzy¢ opcji Menedzer drukarek w celu dodania lub
usuniccia drukarek kolejki RIP, ktére maja by¢ uzywane w aplikacji
Preflight. Kliknij opcje Plik > Menedzer drukarek, aby otworzy¢ okno
Menedzer drukarek (patrz Rysunek 22).

Zainstalowane drukarki zostana automatycznie dodane przez kolejke
RIP do aplikacji Preflight. Uzyj opcji Menedzer drukarek, aby doda¢
drukarki kolejki RIP z systemu zdalnego lub doda¢ ponownie drukarki,
ktore zostaly usuniete.
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Dodanie drukarki nie oxnacza jej
ainst ja. Szezegdlowe informade
na temat instalowania drukarek

mogna naleicé w rozdziale 1.

Przegladaj drukarki

‘wiybierz sciezke katalogu danych wejsciowych dukarki i klikni
przycisk Dodaj
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Rysuneke 23 — Okno Przegladaj drukarki

»Aby dodaé drukarke:

1. W oknie Menedzer drukarek kliknij przycisk Potacz. Powoduje to
otwarcie okna dialogowego Przegladaj drukarki.

2. Wyswietl folder wejsciowy drukarki, ktérq chcesz dodaé, podswiet!
nazwe drukarki i kliknij przycisk Dodaj (patrz Rysunek 23).

»Aby usuna¢ drukarke:

1. W oknie Menedzer drukarek kliknij przycisk Usun. Powoduje to usu-
niecie drukarki.

2. Kliknij przycisk Zamknij.
Usunigcie drukarki z aplikacji Preflight nie powoduje jej usunigcia z ko-
lejki RIP. Usunigcie drukarki z kolejki RIP powoduje jej usunigcie z apli-
kacji Preflight.
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Drukowanie wirtnalne wymaga
uaktywnienia folderdw roboczych
w klnczu sprzetowym.

Drukarki wirtualne
| inne systemy

Tematy

Niniejszy rozdzial przedstawia zagadnienia zwiazane z wirtualnymi dru-
karkami, uzywaniem innych systeméw operacyjnych oraz drukowaniem
z sieci WWW. Po zapoznaniu si¢ z tym rozdzialem uzyskasz umiejetno-
$ci w zakresie:

* korzystania z drukarek wirtualnych;

* konfigurowania innych systeméw operacyjnych niz Windows;

* drukowania za pomoca portalu internetowego.

Korzystanie z drukarki wirtualnej

Drukarka wirtualna jest drukarka kolejki RIP, uzywana jako drukarka sys-
temu Windows. Podczas instalowania drukarki RIP kolejka RIP automa-
tycznie tworzy 1 udostepnia drukarke wirtualna systemu Windows. Ozna-
cza to, ze mozna wyslac¢ zadanie z dowolnej aplikacji lub komputera do
kolejki RIP, wybierajac opcje Plik > Drukuj w aplikaciji.

Drukowanie z innych systemoéw Windows

»Aby doda¢ drukarke wirtualng w systemie Windows:

1. Z menu Start systemu Windows wybierz opcje Ustawienia >
Drukarki > Dodaj drukarke.

2. Wybierz polecenie Dodaj drukarke sieciowg i wyswietl system kolej-
ki RIP.

3. Zainstaluj drukarke.

W oknie dialogowym Drukarka mozna wybra¢ rézne opcje. Niektore
funkcje dostgpne w oknie dialogowym Opcje zaawansowane moga by¢
nieaktywne podczas drukowania na drukarke wirtualna.

Drukowanie z systemu Mac OSX (10.2.8
lub wczesniejszy)

»Aby wydrukowaé z systemu Mac OSX:

1. Sprawdz, czy jest dostepne potgczenie pomiedzy systemami Win-
dows i Macintosh.
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Rysunek 2 — Okno Wybierz drukarke
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Rysunek 3 — Wybér PPD

A \ Narzgdziel]%z'ﬂgjeﬂ ugywane \
) przez administratora systemu do
sprawdzenia, cgy komputer dziala,

a ustawienia polaezen sieciowych nie
zostaly gmienione. W prgypadku
braku komunikasi pomiedzy
komputerami PC i Mac OSX zwrdé

si¢ 0 pomoc do administratora sieci.

N

2. Jesli w systemie Mac nie mozna uzyskac dostepu do folderu PPD
kolejki RIP Mac (ONYX Graphics\Production House\server\PPD\
Mac), skopiuj PPD z folderu PPD kolejki RIP na dysk twardy kompu-
tera Macintosh.

3. W systemie Mac otwérz Print Center (Centrum drukowania) (patrz
Rysunek 1).

4. W oknie dialogowym Printer List (Lista drukarek) kliknij przycisk Add
(Dodaj).

5. Uzyj menu rozwijanego, aby wybrac protokot, jaki jest uzywany przez
pakiet potgczen komputera Macintosh do udostepnienia drukarki.

6. Wybierz odpowiednig drukarke (patrz Rysunek 2).

7. Za pomocg menu rozwijanego Printer Model (Model drukarki) wy-
bierz ONYX Graphics, a nastepnie wybierz Model Name (Nazwa
modelu), ktéra odpowiada drukarce do zainstalowania. Je$li na licie
nie znajduje sie pozycja ONYX Graphics lub nie wys$wietla sie odpo-
wiednia nazwa modelu, jako model drukarki wybierz Other (Inny).
Nastepnie wyswietl PPD z folderu PPD kolejki RIP (lub z dysku twar-
dego komputera Macintosh, jesli zostaty tam skopiowane) i wybierz
odpowiednie PPD dla drukarki (patrz Rysunek 3).

8. Kliknij przycisk Add (Dodaj).

Drukowanie z systemu Mac OSX (wersja
10.3.x lub pézniejsza) z wykorzystaniem
drukowania w systemie Windows

Konfigurowanie sieci

Konfiguracja sieci zapewni komunikacje komputerow w srodowisku sie-
ciowym.

»Aby skonfigurowac siec:

1. Znajdz adresy IP obu komputeréw.

2. Otworz wiersz polecenia (Start > Programy > Akcesoria > Wiersz
polecenia).

3. W komputerze PC wpisz polecenie ping, aby sprawdzic¢, czy jest po-
tgczenie pomiedzy komputerami. W tym celu wpisz: ping <adres IP
komputera Macintosh z systemem OSX> w wierszu polecen i na-
ci$nij klawisz Enter.
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Rysunek 4 — Drukowanie w systemie Windows
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Rysunek 5 — Dodawanie
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Ustanawianie nazwy udziatu drukarki wirtualnej

Nazwa udziatu umozliwia rozpoznanie drukarki wirtualnej z poziomu
komputera Mac.

*Aby ustanowié¢ nazwe udziatu:

1. W menu Start wybierz opcje Ustawienia > Drukarki i faksy.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy pozycje ONYX Virtual Printer
(Wirtualna drukarka ONYX) i/ wybierz opcje Udostepnianie.

3. W oknie dialogowym Witasciwosci drukarki wirtualnej zlokalizuj pole
Nazwa udziatu i zmien je tak, aby zawieratfo nie wiecej niz 12 zna-
kow.

4. Kliknij przycisk OK.

Dodawanie drukarki w systemie Mac OSX

»Aby dodaé drukarke w systemie Mac OSX:
1. W komputerze PC skopiuj PPD znajdujgce sie w folderze ONYX Gra-
phics\Production House\Server\PPD\Mac.
2. Wklej PPD do komputera Mac.

3. W komputerze Mac otwérz Printer Utility (Narzedzie drukowania)
(Go > Utilities > Printer Setup Utility [Przejdz do > Narzedzia >
Narzedzie do konfiguracji drukarki]) i dodaj nowq drukarke.

4. Wybierz opcje Windows Printing (Drukowanie w systemie
Windows) z pierwszej listy rozwijanej i opcje Network
Neighborhood (Otoczenie sieciowe) z drugiej listy.

5. Wybierz opcje Domain (Domena) /lub Workgroup (Grupa robocza),
do ktoérych nalezy komputer RIP (patrz Rysunek 4).

6. Wybierz nazwe komputera PC, na ktorym znajduje sie kolejka RIP.7.
Wybierz drukarke, ktérej chcesz uzyc i kliknij przycisk Choose
(Wybierz).

8. Z listy rozwijanej Printer Model (Model drukarki) wybierz opcje Other
(Inny) i przejdz do folderu, w ktérym znajduje sie PPD.

9. Kliknij przycisk Add (Dodaj) (patrz Rysunek 5).

Drukowanie z systemu Mac OSX (wersja
10.3.x lub pézniejsza) z wykorzystaniem
ustug drukowania dla systemu UNIX

Konfigurowanie sieci

Konfiguracja sieci zapewnia komunikacj¢ komputerow w srodowisku
sieciowym. Aby skonfigurowac sie¢, wykonaj instrukcje z sekeji Druko-
wanie z wykorzystaniem drukowania w systemie Windows.
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Rysunek 7 — Wilasciwosei serwera wydruku TCP/IP

Instalowanie ustug drukowania dla systemu Um

»Aby zainstalowac¢ ustugi drukowania dla systemu UNIX:
1. W menu Start wybierz opcje Ustawienia > Panel sterowania >
Dodaj/usun programy.
2. Kliknij przycisk Dodaj/Usun skfadniki systemu Windows.

3. Przejdz do pozycji Inny plik sieciowy i ustuga drukowania. Kliknij
odpowiednie pole wyboru. Nastepnie kliknij przycisk Szczegoty.

4. Aktywuj Ustugi drukowania dla systemu UNIX i kliknij przycisk OK.

5. W oknie dialogowym Sktadniki systemu Windows kliknij przycisk
Dalej, aby skonfigurowaé¢ zmiane.

6. W menu Start wybierz opcje Ustawienia > Panel sterowania >
Narzedzia administracyjne (patrz Rysunek 6).

7. Przejdz do opcji Serwer wydrukéw TCP/IP i kliknij jg dwukrotnie
(patrz Rysunek 7).

8. Z listy rozwijanej Typ uruchomienia wybierz opcje Automatyczny,
a nastepnie kliknij przycisk Start.

Ustanawianie nazwy udziatu drukarki wirtualnej

Nazwa udziatu umozliwia rozpoznanie drukarki wirtualnej z poziomu
komputera Mac. Aby ustanowi¢ nazwe udzialu, wykonaj instrukcje z sek-
cji Drukowanie z wykorzystaniem drukowania w systemie Windows.

Dodawanie drukarki w systemie Mac OSX

>Aby dodaé drukarke w systemie Mac OSX:

. W komputerze PC skopiuj PPD znajdujgce sie w folderze ONYX
Graphics\Production House\Server\PPD\Mac.

2. Wklej PPD do komputera Mac.

3. W komputerze Mac otworz Printer Utility (Narzedzie drukowania)
(Go > Utilities > Printer Setup Utility [Przejdz do > Narzedzia >
Narzedzie do konfigurowania drukarki]).

4. Dodaj nowq drukarke.

-

5. Z listy rozwijanej Printer Model (Model drukarki) wybierz opcje Other
(Inny) i przejdz do folderu, w ktérym znajduje sie PPD.

6. Wybierz LPR jako Printer Port (Port drukarki).
7. Dla kolejki wybierz Share Name (Nazwa udziatu) drukarki wirtualnej.
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Rysunek 8 — Portal internetowy

N

Korzystanie z portalu internetowego
(dostep HTTP)

Portal internetowy umozliwia wysylanie zadan do kolejki RIP z dowolne-
go komputera w sieci za pomoca przegladarki WWW (patrz Rysunek 8).
Dotyczy to takze wysylania zadan z komputera Mac.

»Aby uruchomi¢ portal internetowy:

1. Otwérz kolejke RIP i przegladarke internetowa.

2. W pasku adresu przegladarki wpisz http:/l oraz nazwe komputera,
na ktérym uruchomiona jest kolejka RIP.

3. Nacisnij klawisz Enter.

Wysytanie zadania za pomoca portalu
internetowego

»Aby wysta¢ zadanie za pomoca portalu internetowego:
1. W portalu internetowym kliknij przycisk Przegladaj w obszarze Wy-
$lijf nowe zadanie.
2. Wyswietl obraz i kliknij przycisk Otworz.

3. W portalu internetowym wybierz drukarke i zestaw podreczny, ktére-
go chcesz uzywac.

4. Kliknij przycisk Wyslij nowe zadanie.
5. Kliknij przycisk Start w portalu internetowym, aby od$wiezy¢ zawar-
tosc¢ strony.
Po wystaniu zadania do portalu internetowego kliknij opcje Nazwa zada-
nia/Edytuj ustawienia zadania. Kliknigcie przycisku Odéwiez powtarza
ostatnio wykonana czynnosc.
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